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Kati Modelleme ve Render

Konu bagliklari

|. Render Ayarlari
Il. Materyal Olusturma
IIl.  Kamera Olusturma ve Isik Ayarlari
IV. Render Ornekleri
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Render Ayarlar

Render ayarlari, perspektif ekranda sag tus tiklanarak ve render komutu secilerek agilabilir. Ayni diyalog araglar
render olusturma render komutu secilerek de acilabilir. Acilan diyalogta genel ayarlar, global aydinlatma, fiziksel
gokyliz ve birlesim materyali olmak tzere 4 sekme vardir.

Genel Ayarlar | Global Aydinlatma | Fiziksel Galkyiiz | Bilesim Matenyalleri
Arkca plan : Projeksiyon
@ Dediere gore gozindnlk : Dpi ve kadida gére ghzindrlk :
Arca plan rengini kullan _
| 8002 60D -
@) Fiziki gokylzl kullan
B4t
Panoromik arka plan imaji kullan : X Gozliniilc 800
Y Coziindrilk : 600 e
150
Goris Ags 70
Pozlama kortrald : Arti-alias :
Donme : 0 : Pozlama 1
Uzatma : 1 Gamma : 22
Digik oncelikli render
Diger :
Kalite : Orta - QMC Omekleme kalite garpan : 0.8 Ambient Occlusion kullan
Maksimum yansima : 1 = AD dmekleme says: 43 AD uzakhi -
Gimen ethisini gegig olarak devre dig birak lzima ethisini gegig olarak devre dig birak
)
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Render Ayarlan
Genel Ayarlar
Arka Plan:

Arka plan rengini kullan: Secilen renk render sahnesinin arka plan rengi olarak kullanilir.

Fiziki goky(zU kullan: Ginesin konumuna gore gdkylzinin rengini ve glin isiginin nitelegini belirler.

Panaromik arka plan imaji kullan: ide CAD Mimari 6 kurulum S | et s
klasértinde yer alan SKY klasér icindeki resimler kullanilarak o ooyt [

. . - . - . @) Fiziki gékylizi kullan
render alinir. Bu resimler tam bir klreyi (diinyay!) saracak sekilde

yerlestirilir. Dolayisiyla kameranin bakis acisi hangi yone dénerse
doénsin gokyldzU sahnenin arka planinda yer alacaktir.

Kalite: Sececegimiz kalite ayarina gére program tarafindan tim

Uzatma : 1

detay ayarlar program tarafindan atanrr.
Kalits : |ora -

Gimen etkisini gegigi olarsk devre dist brak
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Render Ayarlan
Genel Ayarlar

Uzatma: Uzatma degeri degistirildiginde arka plan yukariya asadiya kaydirilarabilir ve ufuk cizgisinin
yeri ayarlanabilir.

Uzatma 1 Uzatma 1.1 Uzatma 1.2

Dénme: Panoramik arka planin agisini 360° dondurerek bulutlarin konumu ayarlanir.

Donme 0 Doénme 90 Doénme 270
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Render Ayarlan

Genel Ayarlar

Projeksiyon: Goriinttlecek resmin pixel cinsinden x ve y boyutlari girilir. CozUnurldk arttikca render boyutu
artarken render suresi de uzayacaktir.

Render Ayarlan .
Genel Ayarlar | Global Aydinlatma | Fizikse! Gokylza |
Arca plan : Projeksiyon - PI'CI]‘EkSi}"CII'I .
i+ Degere gore ghzOnardk : " Dpi ve kadida gére gozinGrdk : ) = - P T T
 Atapanrengnikulan : [ * Degers gore gozindrdk :

" Fiziki gékyiizid kullan J
e ’71:
* Panoromik arka plan imaji kullan : X Camiogick 102

Y Cozindrik : 768

|
X Cozindrik : 1024

L

Gonlg Ags : 85 i

7 e Y Cozunardl 768
e . -
Pozlama kontrold : I GEII'LI$ AQSI . 85
Donme : ] % Pozlama : 1 4 j
Uzatma : 1 G 22
T it I Disgik éncelikli render
Dider :
Kalite - Yiksek - QMC Omeldeme kalte gampan : 1 3
Maksimum yansima : 1 j] A0 omeldeme says: 56 j AD uzaklk : 0.25

Cancel
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Render Ayarlan

Genel Ayarlar

GorUs agis: Kameranin yerini degistirmeden render'in bakis acisini degistirmeye yarar. Bu 6zellik kamera
objektifinin gorintd alabildigi agidir.

Goris Agisi 50 Goris Agisi 70

Géris Agisi 100

Dpi ve kagida gére ¢ézinarlUk: Secilen kagit boyutuna gore, alinacak render'in optimum x ve y ¢c6zUnUrlgu
otomatik belirlenir. Kagit boyutu ve dpi kalitesi arttikca render'in ¢c6zinarligt de biyimelidir.

Projeksiyon

" Defere gére gozinirik (= Dpi ve kagida gére gbzinirilk

= Bigim [« =
= Tip [43 297420 mm ~]
Geniglk : [297mm
B Yiksekdilc [&zomm
Dpi E
Gériig Agst fo— -

& Dikey « Yatay
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Render Ayarlan
Genel Ayarlar
Pozlama kontrolii: Pozlama ve gama degerleri ile resmin aydinlik seviyesine midahale edilebilir.

Pozlama: Bitln resmin aydinlik seviyesini arttirip azaltmaya yarar. Standart deger |'dir. Deger arttikca aydinlik
seviyesi artar. 2,3,4...10 gibi sayisal degerlerle degistirmek renklerde gercekgi olmayan patlamalara yol
acacagindan I.1, 1.2, 1.3 gibi ufak degisikliklerle adim adim deneyerek render almak daha iyi bir sonug almanizi

saglayacaktir.

Pozlama | Pozlama 2 Gama .5 Gama 3

Gama: Pozlamadan farkli olarak tim resmin aydinlik seviyesini degistirmez. Karanlik yerleri aydinlik yerlere
gore daha cok aydinlatir. Girilen deger arttikca aydinlik seviyesi de artar. Yaygin olarak kullanilan gama degert

2.2 'dir.
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Render Ayarlan

Genel Ayarlar

Diger Ayarlar:

Kullanici tanimli ayarlar: Render kalitesi listeden secildi§inde pasif durumda olan bazi ayarlar, tanimli
secildiginde aktif duruma gecer. Bu durumda render’a iliskin ayarlar kendiniz de dtzenleyebilirsiniz.

QMC Ornekleme kalite carpani: Genel render kalitesini distiriip arttirmaya yarayan bir parametredir. Deger
dUsUrtldiginde kusurlu yansimalarin, buzlu camin, gdlge sinirlarinin, materyal ve isik ayarlarinin kalitesi

tUmden azaltilip distrdlr.

Ambient Occlusion kullan: Ambient occlusion kullanimi, obje icindeki ve objeler arasi detaylari daha belirgin
hale getirmeye yarar.

W
Yy,
—~—

AQO (ambient occlusion) aktif AQO (ambient occlusion) pasif

Anti-alias: Render alinan objelerin kenarlarinda cikan kirikliklari (testere disi gdrinimadndi) dizeltmek icin
kullanilir.
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Render Ayarlan
Global Aydinlatma
Isigin foton hareketini taklit eden bir yaklasimla hesaplanmasina dayanan aydinlatma teknigidir.
Render avartars
Genel Ayarar | Global Aydinlatma | Fiziksel Gélgiizi | Bilegim Matenyalleri
Ayatr: Endirekt aydinlatma icin sekme sayisi: Fotonlarin carptig
Endirekt aydinlatma igin 1gk sekme saya | & . o o
N |2 ylzeylerden kag kere yansiyacag sayisal olarak girilir.
Final gather omekleme saysi 250 :

edi uygula:

lgrim dnbelledi kalitesi : 1

Foton sayisi: Isik kaynagindan cikan foton sayisidir. Sayi arttikca global aydinlatma kalitesi artar.

Final gather drnekleme sayisi: Fotonlarin carptig) ylzeyler disinda, fotonlarin hic isabet etmedigi arada kalan
ylzeylerin de ortamdaki 1glk hesabindan istifade ederek aydinlanmasini saglar. Ornekleme sayisi arttik¢ca arada
kalan ytzeylerin aydinlanma 6zelligi ve kalitesi artacaktir.
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Render Ayarlan
Fiziksel Gokyuz{

Gunesin konumunu belirleyerek veya secilen Ulke, sehir, zaman ve tarihe gére glinisigini kullanarak render
almaya yarar.

Gunesin yatayda yaptigi agli: Glnesin plandaki konumunu belirleyen agidir.

Ag = 180

Gunegin zenitle (dikeyle) yaptigl agl: Ginesin dikeydeki konumu O derece ile 90 derece arasinda verilebilir.
Aci O (sifir) iken glines tam tepededir. 30-40 derece gibi degerler yaklagik olarak saat 15.00-16:00 gibi ikindi
glinesi degerlerine tekabil eder. 88-89-90 derece gibi acllar ise glinesin battig aci degerleridir. Gece render'|
almak istendiginde kullanilir.
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Avyarlar menUstnden materyaller komutu secilir. Agilan materyal diyalogundan olustur komutu calistirilir.
Olustur komutu yeni materyal tanimlamaya olanak saglar.

Genel ayarlar sekmesinde materyale isim verilebilir. Isima, yansima ve seffaflik gibi &zelliklere deger
girilerek materyalin &zelligi belirlenir.
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Materyal Olusturma

Genel Ayarlar
Genel Ayarlar:

Seffaflik: Materyalin 15181 geciren bir madde 6zelligi kazanmasi saglanir. O- 100 arasi deger girilebilir.

v Seffafikc

Seffaflic : 10 :I I~ Kusurdu kalma :

’_7
Kinlma indisi : 'r

—

Seffaflik:95  Seffaflik:0 Seffaflik:95 Seffaflik: 100

Kirilma indisi: O maddenin Uzerinde yer alan 1sigin,boslukta yol alan i1si8a gbre ne kadar yavas ilerledigini
gosteren katsayidir. Deger arttikca kinnimlar, bozulmalar artar.

V' Seffaflik :
= v .
Seffafik - 10 ZI ¥ Kusuru kinima :
Sagima - ’17
Kinlma indisi : 105
Omekleme sayisi ’Wii‘

Kirlma indisi: .2 Kirlma indisi: | .5 Kirilma indisi: 1.7 Kirllma indisi:2.5
(Seffaflik degeri tim ornekler icin 98 olarak girilmistir.)
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Materyal Olusturma
Genel Ayarlar

Kusurlu Kirlma: Ornekleme ve sacilma degerleri artirlarak materyale buzlu cam ézelligi verme olanagi saglar.

v Seffaflik :
Seftafik - lﬂ}ij ¥ Kusuru kanima -
Sagima : 1
Kinlma indisi - 1.05
Omekleme saysi - 10 :I

Kusurlu kirilma aktif degil Kusurlu kirilma aktif Kusurlu kinlma aktif
Ornekleme:0.2 Sagllma:20 Ornekleme: | Sagiima:80

Yansima: Homojen isik 1ginlarinin yansitici bir ylzeye carparak yon ve dogrultu degistirmesiyle geldigi ortama
geri ddénmesi olayina denir.

¥ Yansima :

Yansima : = [~ Metalik yansma
™ Fresnel yansimas: : ™ Kusuru yanama :
— —

Yansima 0 Yansima 50 Yansima 100

Seffaflik degeri 3 obje icin O'dir.
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Materyal Olusturma
Genel Ayarlar

Fresnel yansima: Kirilma indisleri farkli 2 ortamin birinden &tekine gecen 1sigin bir bolumUnin geri yansimasidir.

Iv Yansima :

Yansima : 20 :I [~ Metalik yanaima

v Fresnel yansmas : ™ Kusuru yansima

Fresnel kanlma indisi : |157 li

Fresnel yansima garpani : ’17 lij @

Fresnel yansima garpani: Yansima carpani degeri arttikca

parke Uzerinde yansima daha belirgin hale gelmektedir. ) o |
Kusurlu yansima: kusurlu yansimayi aktif hale getirerek hem Fresnel yansima 2.6rnekte oldugu gibi daha gercekgi

malzemenin dokusunu gérmeyi hem de malzemede kusurlu Yansima tanimlayabilme olanag saglamistr.
yansima olusturulmasi saglanmalidir.

Fresnel yansima inaktif Fresnel yansima 1.4

Sacilma sayisinin artmasi parkedeki
yansimanin netligini azaltir, drnekleme
sayisl ise yansimanin gerceklesecegi
ylzeylerdeki noktalarin homojen olarak
dagilmasini saglar.

Kusurlu yansima aktif Kusurlu yansima aktif
Saglma 0.2 Saciima | Ornekleme 50
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Materyal Olusturma
Genel Ayarlar

Metalik yansima: Objenin kendi rengini koruyarak yansima yapmasini saglar.

Iv “Yansima :

‘fansima : |2|3' :‘ [v Metalik yansima

| ve 2. drnekte de materyalin rengi kirmizidir. Fakat |. érnekte obje ayna gibi cevresindeki objeleri% |00 renkleriyle  (Yansima degeri 2 Srnek icin de 100 olarak girilmisti.)
beraber yansitmistir.

| .Metalik Yansima inaktif I I.Metalik Yansima aktif

Isima: Materyale 1sima siddeti vererek objenin kendisinin isik kaynagi olmasi saglanir.

W lzma :

|zma siddeti 200 Omekleme says

Isima siddeti 500
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Materyal Olusturma
Genel Ayarlar

Kaplamalar: Materyale programdaki veya elinizdeki texture'lar tanimlamaniza olanak verir.
Opaklik: Arka siyah kismi bos olarak gbsterip beyaz olan kisma jpegin tanimlanmasidir.

Doku, kabartma ve yansima: Olusturulan materyale kabartma ve yansima dokusu atayarak malzemeyi 3B
olarak hissettirmeye olanak saglar. Bu texturelar programda textures klaséri icerisinde bulabileceginiz gibi
internetten elde edilen texture'lar (paket halinde jpeg,bump ve shinness )da kullanilabilir.

Kaplamalar :

¥ Doku |C:'.Users'.|deCAD'.Deshop"hatlce proje’texturesde: m ,1DD—i|
¥ Opakdik : | Seg |1DI}—:| -
I~ Ters gevir e
¥ Habatma e\ Users'ideCAD  Desktophatice proje’testures'dec o —————
¥ Partaklic [ seg [0 = ===
¥ Yansma frim'srowaytestures_wood-001_skdsrblack-3_rpng e doku 01 d100 doku 01 b030 doku 01 5100

[ Ters gavir

Oteleme: Materyale tanimlananan siyah renkteki degere gére materyalin 3B kazanmasi saglanir. Objedeki
kabartmalar, parke arasindaki derzler gibi parcalardan olusan bir materyale gercekligini artirmak icin kullanilabilir.

Doku, kabartma tanimli Doku,kabartma ve 6teleme:0.2




' ® ' '
Her sey tasarladiginiz gibi! ideCAD™ Mimari 8.5

Integrated |[BECESEINEEIESEESERSNN

Materyal Olusturma

Efektler
Gim ve tiy efekti: Efektler sekmesinde cimen ve tly aktif hale getirilerek 3B hale getirilmesi saglanir.

Yogunluk degeri birim alana(metrekare) disen ¢im sayisi olarak dtstndlebilir.

Yogunluk inaktif Yogunluk i1 800 Yogunluk i1800 kalite 10

Kalite sayisi degeri olarak |-10 arasi deger girilebilir. Kalite sayisi arttikca cimlerin bikilme detaylar artar.

Genel Ayarar Efeldier ]
" Cimen & Tidy

Yoduriuk : [1500]
Kalite : i [1.10]
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Kamera Olugturma ve Isik Ayarlar

Kamera Olugturma : Yatay toolbarda bulunan isik ve kamera ikonu tiklanir e =
acllan diyalogta kamera secilir, kameranin yUksekligi, bakis acisi gibi degerler W 3 A (| |
manuel olarak girmeye olanak saglar.

Istk Tanimlama: Isik tanimla komutu, glines isik kaynagi haricinde yapay isik tanimlama olanagi saglar. Fotometrik,
noktasal, yénlendirilmis ve spot isik kaynagi olmak Uzere 4 cesit 1sik kaynagi vardir.

Fotometrik isik kaynagi: Daha cok aydinlatma hesabi yapan programlarda kullanilan bir dosyadir. icerisinde
lambanin tipine uygun 1sik dagilim bilgisi vardir. Programda bir tane ies isik kaynagi tanmlidir. Aydinlatma elemani
Uretici firmalarin web sayfasinda teknik boltimlere bakarak indirebilirsiniz.

Spot isik kaynagi: Spot isik kaynag! yiizeyde dairesel bir aydinlatma etkisi olusturur. Ozelliklerine girilerek
kararma agisi artirildiginda 2. drnekte gortldtgi gibi daha blyk bir alanin aydinlatiimasi saglanir.
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Kamera Olusturma ve Isik ayarlan

lsik Tanimlama

Isik rengi sol tugla Uzerine tiklanarak renk diyalogundan isik rengi secilebilir. 8
Gizim rengi 1sik kaynaginin plandaki cizim rengi degistirilebilir.
Yazi rengi 1sik kaynaginin plandaki renk degistirilebilir.

stk siddeti artinldiginda aydinlatma glicl artar . H

Yukari bakis agisi girilen degere gore 15k kaynaginin agisini degistirir.

Golge yumugakliginin artirilmasi isik alan ve almayan ylzeyler arasinda gecis tonunu ayarlamayi saglar.
Yukari bakis agisi icin 0-360 derece arasi deger girilerek fotometrik isik yéni degistirme olanagr saglanir.
Kaynak numarasi isik kaynagina verilen rakamla isimlendirilebilir,

Kot degeri ile 15tk kaynaginin calisilan kat planindaki disey konumu belirlenir.

I~ Diger yori goster

T— Ozelikler :
- Ein:::[g. ] Doty [75394451335 °
Cizim rengi : Llkarlbaks Iui ’
E - i a2 rengi ; 112 Kat: IT
= ) - Ny K.apnak numaras |27
Golge yurmugakhd : ’17
ﬁ W Gilge olugturur Ornekleme s3yis lmiﬁ
W 3B Objeleri Gister Siddet : O
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Kamera Olusturma ve Isik ayarlan

lsik Tanimlama

Yonlendirilmig 11k kaynag: Planda yonlendirilimis isik kaynagr yerlestirmek istenilen konumda ve agiyla
yerlestirilir. Ozelliklerine girildiginde bakis agisi, 1sik rengi, 1sik siddeti ve kot degeri degistirilebilir.

4

Yonlendirilmis 1sik kaynagi inaktif Yonlendirilmis 1sik kaynagr aktif

Noktasal 1sk kaynagi: Noktasal isik kaynagi tanimlayarak bir objenn noktasal aydinlatiimasi saglanir.
Isik rengi, kotu ve siddeti degistirilebilir.
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Kamera Olusturma ve Isik ayarlan

Manzara

Perspektif ekranda |.jpegte gorildigl gibi ic mekan ytksekligini gececek sekilde kutu yuksekligi verilir.
2.jpesteki kamera acisi ile render sahnesine bakildiginda pencere arkasinda kalan arka plan igin istenilen
manzara tanimlanir.

Kutu komutu ile 3 boyutlu obje tanimlanir. Render sahnesinde objenin tamamini gérecek kadar
yukseklik tanimlanir. Manzara materyali olusturulur. Doku kismina manzara jpegi secilir.
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Render Ornekleri

Betonarme Yapi Karkas Renderlari

e
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Render Ornekleri

Kanopi Yapisi Render Ornekleri
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Render Ornekleri

On Kath Celik Yapi Render Ornekleri
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Render Ornekleri

Tefrigli 3d Kat Plani Renderlari
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Render Ornekleri

ic Mekan Render Ornekleri
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Render Ornekleri

Mutfak Render Ornekleri

M i mari tasar i1 m i ¢ in e nte gr e y a z 1 | 1 m ¢ 6 z U m U
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Render Ornekleri

Mutfak Render Ornekleri
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Her sey tasarladiginiz gibi!

BIZE ULASIN

* Telefon ve internet araciliyla teknik destek

* Program egitimleri ve kullanici seminerleri

* Yardim mentleri ve kullanim kitaplari

* Kullanicr forumu

* Web Uzerinden program giincelleme imkani

Web sitesi: http:/www.idecad.com.tr

Kullanici forum sitesi: http://www.idecadsupport.com/forum/
Bilgi: ideyapi@ideyapi.com.tr

Satig: satis@ideyapi.com.tr

Teknik destek: destek@ideyapi.com.tr

Simdi siz de ideCAD® ailesiyle tanigin, planlarinizi gercege dénUstlirme firsatini yakalayin.




