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Bölüm 1 Baĺlarken 

Program paketi  

Program paketinde bulunanlar  

Size verilen ideCAD Statik paketinin içinde; 

Ĕ ideCAD Statik programĕnĕn kurulumunu saķlayacak CD/DVD. 

Ĕ Kullanĕm klavuzu. 

Ĕ Programĕn donanĕm kilidi (Dongle). 

Not:  Donanĕm kilidi paketin en ºnemli unsurudur. L¿tfen onu korumak ve saklamak i­in gerekli ºzeni 
gºsteriniz. Donanĕm kilidinin kayĕp olmasĕ ve/veya ­alĕnmasĕ,  lisansĕnĕzĕn ­alĕnmasĕ ve/veya kayĕp olmasĕ 
anlamĕna gelmektedir ve eski ĺekliyle yenilenmesi m¿mk¿n deķildir. 

Ĕ Program paketinize ait lisans sºzleĺmesi. Lisans sºzleĺmesini dikkatlice okuyunuz. 

Ĕ Bir adet lisans kartĕ. L¿tfen lisans kartĕnĕ doldurup, bize iade ediniz. 

Not : Program g¿ncellemesi sĕrasĕnda paket i­eriķinde deķiĺiklikler olabilir. 

Önerilen Sistem Gereksinmeleri  

Masaüstü için optimum performans sistem gereksinimleri:  

- Intel i5-7600k 

- 64 bit Windows 7, 8 veya 10 iĺletim sistemi 

- 16 GB RAM 

- Nvidia GeForce GTX 1050 harici ekran kartĕ 

- 1920x1080 monitºr ­ºz¿n¿rl¿ķ¿ 

Masaüstü için yüksek performans sistem gereksinimleri:  

-Intel i7-7700k 

-64 bit Windows 7, 8 veya 10 iĺletim sistemi 

-32 Gb ram 

-Nvidia Geforce GTX 1060 

-En az 1920x1080 monitºr ­ºz¿n¿rl¿ķ¿ 

Dizüstü için optimum performans sistem gereksinimleri:  

- Intel Core i5-7300HQ 

- 64 bit Windows 7, 8 veya 10 iĺletim sistemi 

- 16 GB RAM 
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- Nvidia GeForce GTX 1050M harici ekran kartĕ 

- 1920x1080 monitör ­ºz¿n¿rl¿ķ¿ 

Dizüstü için yüksek performans sistem gereksinimleri:  

- Intel Core i7-7700HQ 

- 64 bit Windows 7, 8 veya 10 iĺletim sistemi 

- 32 GB RAM 

- Nvidia GeForce GTX 1060M harici ekran kartĕ 

- En az 1920x1080 monitºr ­ºz¿n¿rl¿ķ¿  

Programĕn ¢alĕĺtĕrĕlmasĕ ve ĸlk Ekran 

Programĕn ĸlk Kez ¢alĕĺtĕrĕlmasĕ 

Program bilgisayarĕnĕza kurulduktan sonra programĕn ­alĕĺmasĕ i­in program donanĕmĕ (dongle) usb 
portuna takĕlmalĕdĕr. Birden fazla programĕn kilidi kullanĕlĕyorsa, kilitlerin hepsi usb portuna takĕlabilir. 

Program masa üstünden veya Baĺlat/Program klasºr¿nden tĕklanarak ­alĕĺtĕrĕlĕr. 

Program ilk kez a­ĕldĕķĕnda "Grafiksel Kullanĕcĕ Aray¿z¿ Se­im"õ penceresi a­ĕlacaktĕr. Yapĕlan 
seçime göre program bundan sonra klasik ya da ribbon men¿ aray¿z¿ ile a­ĕlacaktĕr. 

 

Önemli Not: Kitapta  anlatĕlan konular klasik men¿ d¿zenine gºre iĺlenmiĺtir.  

Se­im yapĕldĕktan sonra Baĺlangĕ­ Sayfasĕ a­ĕlacaktĕr. Yeni Boĺ Proje ikonunu tĕklayarak boĺ bir proje 
açabilirsiniz. 
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Baĺlangĕ­ Sayfasĕ 

Program ­alĕĺtĕrĕldĕķĕnda Baĺlangĕ­ Sayfasĕ a­ĕlĕr. Ayrĕca herhangi bir proje a­ĕldĕktan sonra istenirse 
baĺlangĕ­ sayfasĕ tekrar a­ĕlabilir. Bunun i­in Proje/Baĺlangĕ­ Sayfasĕ satĕrĕ tĕklanĕr. Baĺlangĕ­ sayfasĕnda 
aĺaķĕdaki gºr¿nt¿ ekrana gelir. 
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Yeni Boĺ Proje : Varsayĕlan ayarlara gºre proje a­ar. 

Yeni Proje : Yeni proje diyalogu a­ĕlĕr. Yeni Proje penceresinde, proje ayarlarĕnĕ belirleyen ¿­ se­enek 
bulunmaktadĕr.  

1. Son ayarlarĕ kullanarak baĺlat: Bu se­enek iĺaretlenirse, program bir ºnceki aĺamada a­ĕlan projenin 
ayarlarĕnĕ yeni projede aktif hale getirir. Bu se­enek altĕnda  ayrĕca òEn son kullanĕlan materyalleró ve  
òEn son kullanĕlan bileĺik materyalleró ĺeklinde iki se­enek daha mevcuttur. Bu se­enekler iĺaretlenirse, 
bir ºnceki aĺamada a­ĕlan projenin materyalleri ve bileĺik materyalleri yeni projede aktif hale gelir. 

2. Varsayĕlanĕ kullanarak baĺlat(Ayarlarĕ ilk hale getir): ĸĺaretlenirse, program varsayĕlan (default) 
ayarlarla yeni bir proje açar. 

3. Ĺablon kullanarak baĺlat: ĸĺaretlenirse program, hazĕrda bulanan proje ĺablonlarĕndan birini se­erek 
yeni bir proje a­ar. Yeni projenin ayarĕ olarak kullanĕlmak istenen ĺablon, sol tuĺ ile tĕklanĕr. 

 

Proje Aç: Mevcut bir projeyi açmak i­in kullanĕlĕr. Proje a­ tĕklandĕktan sonra Proje Y¿kle diyalogunda 
a­ĕlĕr. Gerekirse klasºr deķiĺtirilerek a­ĕlacak proje kaynaktan bulunur ve ­ift tĕklanarak proje a­ĕlĕr. 

Yardĕm: Yardĕm sayfasĕnĕ a­ar.  

ĸpucu: ĸpucu penceresini a­ar. 

Güncelleme: Güncellemeleri kontrol eder. 

Hakkĕnda: Program versiyon penceresini açar. 
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Baĺlangĕ­ ekranĕnĕ a­ĕlĕĺta gºster: Bu özellik seçili olursa programĕ kĕsayolu ¿zerinden a­ĕlan her 
seferde baĺlangĕ­ ekranĕ ­ĕkacaktĕr. Se­ili olmadĕķĕ durumda program ­alĕĺtĕrĕldĕķĕnda en son kaydedilen 
proje otomatik a­ĕlĕyorsa, projenin a­ĕlmasĕ, Ayarlar/Genel Ayarlar  diyalogunda yer alan ôA­ĕlĕĺta 
Son Projeyi Y¿kleõ se­eneķine baķlĕdĕr. Bu se­enek iĺaretli ise, son kaydedilen proje, program 
­alĕĺtĕrĕldĕķĕnda yukarĕda bahsedildiķi gibi otomatik a­ĕlĕr. Son kaydedilen projenin, baĺlangĕ­ta otomatik 
y¿klenmesi istenmiyorsa, bu se­eneķin iĺareti kaldĕrĕlĕr. Bu durumda kullanĕcĕnĕn Proje/Aç  ile projeyi 
a­masĕ gerekecektir. 

Baĺlangĕ­ sayfasĕnda hĕzlĕ ulaĺĕm saķlayan 4 bºl¿m yer almaktadĕr. 

Son projeler:  Son projeler sekmesi ile son a­tĕķĕnĕz 9 projeye hĕzlĕca ulaĺabilirsiniz. Bunlara ek olarak, 
programda ­alĕĺĕlan son 9 proje, proje men¿s¿ altĕnda tutulur. Proje men¿s¿nden ilgili projenin adĕnĕn 
yer aldĕķĕ satĕr tĕklanarak ilgili proje a­ĕlabilir. 

Kaynaklar: Program ile ilgili bilgi edinebileceķiniz; videolara, dok¿manlara, proje havuzuna, sĕk­a 
sorulan sorulara, foruma ve web sayfasĕna ­evrimi­i olarak yºnlendirir. ¢evrim i­i olup olmadĕķĕnĕzĕ 
baĺlangĕ­ sayfasĕnĕn saķ kºĺesinden izleyebilirsiniz. ĸnternet baķlantĕnĕz olmasĕ durumunda otomatik 
çevrim içi olunur. 

Duyurular:  Program ile ilgili yapĕlan duyurulara buradan ulaĺabilirsiniz. 

ĸletiĺim: Bu sekmede ideYAPI A.Ĺ'nin detaylĕ iletiĺim bilgileri yer almaktadĕr. 

ideYAPI Kurumsal sosyal sitelerine kolay eriĺim: Baĺlangĕ­ sayfasĕnĕn saķ alt kºĺesinde ideYAPI kurumsal 
Facebook, Twitter ve Youtube sayfalarĕna ulaĺĕlabilir. 

Kullanĕcĕ Etkileĺimi  

Arayüz 

Program ­alĕĺtĕrĕldĕķĕnda karĺĕmĕza gelen ekrana programĕn ara yüzü diyeceķiz. Ekranĕn en ¿st kĕsmĕnda 
programĕn Baĺlĕk ¢ubuķu (Title Bar) yer alĕr. Burasĕ, program adĕnĕn ve ¿zerinde ­alĕĺĕlan projenin 
yazĕlĕ olduķu satĕrdĕr. Bunun hemen altĕnda men¿ler yer alĕr. Programdaki komutlar menülerde yer 
alĕr.  Men¿lerin altĕnda ve ekranĕn sol tarafĕnda toolbarlar bulunur. Toolbarlar, komutlara tek tĕklamada 
ulaĺmayĕ saķlayan komut ikonlarĕndan oluĺur.   

Klasik men¿ d¿zeni yanĕnda, s¿r¿m 8.60'dan sonra programa ribbon men¿ d¿zeni eklenmiĺtir. Ribbon 
menü düzeni veya klasik men¿ d¿zeni kullanĕcĕnĕn se­imine bĕrakĕlmĕĺtĕr. Ribbon menü ile klasik menü 
arasĕnda ge­iĺ yapmak i­in Genel Ayarlar diyalogunda bulunan Ribbon men¿ satĕrĕ iĺaretlenir veya iĺareti 
kaldĕrĕlĕr. 

Ayarlar/Genel Ayarlar  satĕrĕnĕ tĕklayĕn. 

Genel Ayarlar  sekmesinde Ribbon menü satĕrĕnĕ iĺaretlerseniz ribbon men¿ d¿zeni ile iĺaret 
kaldĕrĕlĕrsa klasik men¿ d¿zeni ile ­alĕĺĕr. 

 Se­eneķi deķiĺtirildikten sora se­imin kullanĕlabilmesi i­in  programdan ­ĕkĕp tekrar ­alĕĺtĕrmanĕz 
gerekmektedir. 

Ribbon menü 

Ribbon menü düzeninde program arayüzü: 
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Ribbon men¿de, Betonarme, ¢elik, Birleĺim vb. herhangi bir men¿ baĺlĕķĕna bir kez tĕkladĕķĕnĕzda o 
baĺlĕķa  ge­ersiniz ve baĺlĕk altĕnda bulunan ikonlarĕ gºr¿rs¿n¿z. 

Farenin orta tuĺunu ileri geri hareket ettirerek bir ºnceki bir sonraki baĺlĕķa ge­iĺ yapabilirsiniz. 

Men¿ baĺlĕķĕna ­ift tĕklayarak ribbon men¿y¿ kapatĕp a­abilirsiniz. Ribbon men¿ kapalĕyken, farenin sol 
tuĺuna bir kez basarak men¿y¿ a­ĕp kapatabilirsiniz. Ribbon men¿ ¿zerinde saķ yaptĕķĕnĕzda a­ĕlan 
men¿den bandĕ k¿­¿lt satĕnĕ iĺaretleyerek aynĕ iĺlemi yapabilirsiniz. 

Sol ¿st kºĺede bulĕunan ideCAD ikonunu tĕkladĕķĕnĕzda dosya men¿s¿ a­ĕkmaktadĕr. Bu men¿den proje 
kayĕt etme, tekrar y¿kleme, import, export iĺlemleri vb komutlara ulaĺabilirsiniz. 
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Klasik Menü 

Klasik menü düzeninde program arayüzü: 

 

Ribbon men¿de, Proje, D¿zenk, Ara­lar vb. herhangi bir men¿ baĺlĕķĕna bir kez tĕkladĕķĕnĕzda o baĺlĕķĕ 
açarsanĕz ge­ersiniz ve baĺlĕk altĕnda bulunan komutlarĕ gºr¿rs¿n¿z. Kitaptaki komutlar klasik men¿ 
d¿zenine gºre a­ĕklanmĕĺtĕr. 

Varsayĕlan ayarlarla yeni bir proje a­ĕldĕķĕnda ekranda zemin kat planĕ penceresi ve perspektif penceresi 
ve yapĕ aķacĕ yer alĕr. Burada bilgi giriĺleri kat planĕ penceresinde yapĕlĕr. Kat planĕnda girilen ¿­ boyutlu 
objeler eĺ zamanlĕ olarak gºr¿nt¿ pencerelerinde gºr¿nt¿lenirler. 

Ekrandaki gºr¿nt¿ d¿zeni i­in programda farklĕ se­enekler mevcuttur. Farklĕ gºr¿nt¿ konfig¿rasyonlarĕ 
için Görüntü/Görüntü Konfigürasyonu  satĕrĕnĕ tĕklayĕn. A­ĕlan diyalogdan farklĕ bir konfig¿rasyon 
se­in. Tamam butonuna tĕklayarak diyalogdan ­ĕktĕķĕnĕzda gºr¿nt¿ konfig¿rasyonu deķiĺecektir. 

Herhangi bir görüntüyü tam ekran olarak görmek isterseniz, ilgili gör¿nt¿n¿n saķ ¿st kºĺesindeki ok 
ĺeklindeki butona tĕklayĕn. ĸlgili gºr¿nt¿ ekranĕ kaplayacaktĕr. Tekrar ºnceki duruma dºnmek i­in saķ 
¿st kºĺedeki butona tekrar tĕklayĕn. 

Gºr¿nt¿ pencerelerindeki gºr¿nt¿y¿ deķiĺtirmek de mümkündür. Bunun için, ilgili pencere üzerinde 
farenin saķ tuĺu tĕklanĕr. A­ĕlan men¿deki Gºr¿nt¿ Deķiĺtir alt men¿s¿nden alt, ¿st, sol, saķ, ºn, arka 
se­eneklerinden biri tĕklanĕr. Yine aynĕ yerdeki Aksonometrik Gºr¿nt¿ler alt men¿s¿nden tanĕmlĕ bir 
aksonometrik gºr¿nt¿ se­ilebilir. ĸlgili satĕr tĕklandĕktan sonra ilgili pencere se­ilen gºr¿nt¿y¿ gºsterir 

Menü 

Men¿ler, komutlarĕn belirli bir mantĕk ­er­evesinde gruplara ayrĕlĕp listelendiķi bºl¿md¿r. 
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Klasik men¿ baĺlĕklarĕ, ilgili men¿n¿n i­erdiķi komutlar hakkĕnda fikir verir. ¥rneķin; aks, kolon kiriĺ, 
­izgi vb. obje ­izim komutlarĕ Çiz men¿s¿nde, taĺĕ, dºnd¿r, fillet, trim, obje ºzellikleri vb. projede bazĕ 
deķiĺiklikler yapmak i­in kullanĕlan komutlar Deķiĺtir men¿s¿nde yer alĕr. 

 

Men¿lerdeki komutlarĕ ­alĕĺtĕrmak i­in; fare imleci men¿ satĕrĕna gºt¿r¿l¿r ve farenin sol tuĺu tĕklanĕr. 
Fare imleci men¿ ¿zerinde kaydĕrĕlĕr. ĸstenilen komut satĕrĕ ¿zerine gelindiķinde sol tuĺ tĕklanĕr. 

Ribbon menü d¿zeninde men¿ baĺlĕklarĕ tĕklandĕķĕnda men¿ baĺlĕķĕ altĕnda bulunan ikonlar gºr¿n¿r. 

 

Farenin orta tuĺunu ileri geri hareket ettirerek bir ºnceki bir sonraki baĺlĕķa ge­iĺ yapabilirsiniz. 

Men¿ baĺlĕķĕna ­ift tĕklayarak ribbon men¿y¿ kapatĕp a­abilirsiniz. Ribbon men¿ kapalĕyken, farenin sol 
tuĺuna bir kez basarak men¿y¿ a­ĕp kapatabilirsiniz. Ribbon men¿ ¿zerinde saķ yaptĕķĕnĕzda a­ĕlan 
men¿den bandĕ k¿­¿lt satĕnĕ iĺaretleyerek aynĕ iĺlemi yapabilirsiniz. 

Ribbon Menü 

Programda ribbon men¿y¿ akitf hale getirmek i­in Genel Ayarlar diyalogunda ribbon men¿ satĕrĕ 
iĺaretlenir. 

Ĕ Ayarlar/Genel Ayarlar  satĕrĕnĕ tĕklayĕn. 

Ĕ Genel Ayarlar  sekmesinde Ribbon menü satĕrĕnĕ iĺaretleyin.  
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 Se­eneķi iĺaretledikten sonra ribbon men¿n aktif olmasĕ i­in programdan ­ĕkĕp tekrar ­alĕĺtĕrmanĕz 
gerekmektedir. 

Klasik Menü 

Programda ribbonden klasik men¿ye ge­iĺ yapmak i­in Genel Ayarlar diyalogunda ribbon men¿ satĕrĕ 
iĺareti kaldĕrĕlĕr. 

Ĕ Ayarlar/Genel Ayarlar  satĕrĕnĕ tĕklayĕn. 

Ĕ Genel Ayarlar  sekmesinde Ribbon menü satĕrĕnnĕnĕ iĺaretini kaldĕrĕn. 



Baĺlarken 

10 

 

 Se­eneķi iĺaretledikten sonra klasik men¿n¿n aktif olmasĕ i­in programdan ­ĕkĕp tekrar ­alĕĺtĕrmanĕz 
gerekmektedir. 

Toolbarlar ve ĸkonlar 

ĸkon, komutu temsil eden simgedir. Toolbarlar ise, ¿zerinde ikonlarĕn yer aldĕķĕ ara­ ­ubuklarĕdĕr. 
Toolbarlar kullanĕcĕnĕn komutlara eriĺiminde kolaylĕk saķlar. Men¿lerde komut aramak yerine, 
komutlara toolbardan tek tĕklama ile ulaĺmak ºnemli zaman tasarrufu ve ­alĕĺmada akĕcĕlĕk saķlar.  

 

Programdaki toolbarlar, Sabit Toolbarlar ve Y¿zer Toolbarlar olmak ¿zere iki kĕsma ayrĕlabilir. Sabit 
toolbarlar ekran kenarlarĕnda s¿rekli olarak yer alĕrlar. Bu toolbarlarda programda sĕk kullanĕlan komut 
ikonlarĕ yer alĕr. Y¿zer toolbarlar, bazĕ komutlar aktif iken ekranda beliren, ilgili komut modundan 
­ĕkĕldĕķĕnda tekrar kaybolan toolbarlardĕr. Bu toolbarlarda, ilgili mod ile iliĺkili komutlar yer alĕr. ¥rneķin; 
kiriĺ çizim modu aktif iken ekrana gelen Kiriĺ toolbarĕnda, Sürekli Kiriĺ, Eķrisel Kiriĺ ve Kiriĺ Ayarlarĕ gibi 
komut ikonlarĕ yer alĕr. 

Toolbarlar ve ikonlar, programda kullanĕlma sĕklĕklarĕna ve komutlarĕn birbirleri ile olan iliĺkilerine gºre 
d¿zenlenmiĺlerdir. Ancak bunlar kullanĕcĕ tarafĕndan ºzelleĺtirilebilir. Kullanĕcĕ istediķi ikonlarĕ 
toolbarlara ekleyip ­ĕkartabilir, programa yeni toolbarlar ilave edebilir, toolbarlarĕ a­ĕp kapatabilir. 
Toolbarlarĕ ºzelleĺtirmek için Ara­lar/¥zelleĺtir/¥zelleĺtir tĕklanĕr.  

 ¥rnek komutlar ve ikonlarĕ: 
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Komut ĸkon 

Proje Kaydet 
 

Aks 
 

Yeni Proje 
 

Kĕsa Yol Tuĺlarĕ  

Kĕsa yollar, komutlarĕn klavye ile ­alĕĺtĕrĕlmasĕnĕ saķlar.  ¥rneķin Ctrl ve W tuĺuna aynĕ anda basĕlĕrsa 
Zoom Pencere komutu iĺletilir.  

Klavyenin varsayĕlan kĕsa yol tuĺlarĕ aĺaķĕdaki gibidir: 

Komut Kĕsa Yolu 

Analiz+Tasarĕm F9 

Çizdir Ctrl + P  

En Yakĕn Nokta F6 

Geri Al Ctrl + Z  

Hepsini Seç Ctrl + A  

Hiçbirini Seçme Ctrl + D  

Hĕzlĕ ¢izim modu Ctrl + H  

ĸleri Al Ctrl + Y  

Mimari Plan/ Kapĕ planĕ Shift + Tab 

Kopyala Ctrl + C  

Obje Özellikleri Ctrl + E  

Orta Nokta F5 
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Önceki Pencere Alt + Down(Aĺaķĕ Ok) 

Proje Yükle Ctrl + O  

Projeyi Kaydet Ctrl + S 

Seçimi Kaydet Ctrl+Shift+C  

Se­imi Hatĕrla Ctrl+Shift+V  

Sil Delete 

Sonraki Pencere Alt + Up(Yukarĕ ok) 

Tam Ekran F8 

Tüm katlarda seç Crtl + B  

Yapĕĺtĕr Ctrl + V  

Yardĕm F1 

Yeni Proje Ctrl + N  

Yeniden Oluĺtur F4 

Zoom Yakĕnlaĺ +  

Zoom Uzaklaĺ - 

Zoom Çizim Ctrl + X  

Zoom Pencere Crtl + W  

Kullanĕcĕ, kĕsa yol tuĺlarĕnĕ ºzelleĺtirme ile istediķi ĺekilde ayarlayabilir.  

Bilgi Satĕrĕ 

Bilgi satĕrĕ programĕn sol alt kºĺesindedir. 
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Fare imleci obje ¿zerine geldiķinde, obje ile ilgili bilgiler burada kullanĕcĕya iletilir. Bu bilgiler, obje 
geometrik özellikleri ve obje isimleridir. Bazĕ ºrnekler: 

Obje Adĕ Bilgi Satĕrĕ Örnek 

Aks Ad/Orijine Olan Uzaklĕk 1 120 , 2 100 , A 350 vb  

Duvar Geniĺlik/y¿kseklik 20/230  

Kapĕ/Pencere Ad Geniĺlik/Y¿kseklik P1 120/150  

Kolon Ad 1.boyut/2.boyut S1 50/25, S10 25/70  

Kiriĺ Ad Geniĺlik/Y¿kseklik Duvar Yükü K10 25/50 325  

Perde Ad Geniĺlik/Uzunluk P1 25/550  

Tekil Temel Ad 1.boyut/2.boyut/Kalĕnlĕk T3 200/150/30  

Sürekli Temel Ad Geniĺlik/Y¿kseklik/Ampatman geniĺliķi TK1 60/80/120  

Mahal Mahal Adĕ (Mahal adĕ verilmemiĺse Mahal) Salon, Parke, Mahal 

Dºĺeme Ad Yükseklik Zati Yük Hareketli Yük D1 d=12 G=450 Q=200  

Kullanĕcĕ imlecin obje ¿zerinde olduķunu, objeyi se­ebileceķini ve obje ile ilgili iĺlem yapabileceķini bilgi 
satĕrĕndan anlar.  

Bilgi Satĕrĕ 
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Obje Bilgilerini nin Gösterilmesi  

Fare imleci, obje ¿zerine geldiķinde, obje ile ilgili bilgiler bir kutu ile kullanĕcĕya gºsterilir. Bu bilgiler, 
obje geometrik özellikleri ve obje isimleridir. 

Mesaj Satĕrĕ  

Programĕn alt kĕsmĕnda bulunur. Yapĕlan iĺlem ilgili bilgiler kullanĕcĕya bu satĕrda iletilir.  

 

 

 

 

Mesaj satĕrĕnda yazĕlan bilgileri iki gruba ayĕrabiliriz.  

Ĕ Komutlarĕn iĺletilmesi sĕrasĕnda ne  iĺlem yapĕlacaķĕ bilgisi; 

òK¿t¿phanenin yerleĺtirileceķi noktayĕ belirleyin.ó gibi. 

Ĕ Uyarĕlar; 

òBaĺlangĕ­ ve bitiĺ noktalarĕ aynĕ olamazó gibi.  

Diyaloglar  

Diyaloglar; parametreleri, bilgileri ve se­enekleri ekrana getiren ara­lardĕr. Kullanĕcĕ,  parametreleri ve 
se­enekleri diyaloglarda izleyebilir ve/veya deķiĺtirebilir. Diyaloglarda parametrelerin sĕnĕflandĕrĕldĕķĕ 
sekmeler vardĕr. Diyaloglarda bir parametreye ulaĺmak i­in ºnce diyalog a­ĕlĕr, sonra sekme tĕklanĕr. 
Aĺaķĕda Ayarlar/Obje Ayarlarĕ/Aks Ayarlarĕ diyalogu görülmektedir.  

Mesaj Satĕrĕ 
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Diyalogtan ­ĕkarken imlecin son geldiķi konum sizin i­in ºnemli olabilir. Bu olanak bir se­enek ile 
kullanĕcĕya bĕrakĕlmĕĺtĕr. Son kullanĕlan sekmeyi hatĕrla (Ayarlar/Genel Ayarlar)  se­eneķi iĺaretli deķilse, 
diyaloglara her giriĺte ilk sekme aktif hale gelir. Son sekmeyi hatĕrla (Ayarlar/Genel Ayarlar) se­eneķi 
iĺaretli ise, diyaloglarda her zaman son tĕklanan sekme aktiftir. 

Yapĕ Aķacĕ 
Yapĕya ait t¿m statik ºķelerin aķa­ yapĕsĕ mantĕķĕ ile listelenmesidir. Statik materyaller, eleman kesitleri, 
d¿ķ¿m noktalarĕ gibi t¿m statik bileĺenlere bu aķa­ kullanĕlarak ulaĺĕlabilir. Ayrĕca analiz ayarlarĕ, y¿kleme 
durumlarĕ ve kombinasyonlar, eleman ­izimleri vb elementler yapĕ aķacĕnda listelenir. 
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Eķer a­ĕk deķilse herhangi bir toolbar üzerinde renin saķ tuĺunu tĕklayĕp a­ĕklan men¿den Yapĕ Aķacĕ 
iĺaretlenir. 

Pencereler 

Pencereler: 

-Kat pencereleri 

-Kesit ve gºr¿n¿ĺ pencereleri 

- Gºr¿n¿ĺ, Perspektif ve Aksonometrik Perspektif Pencereleri 

-2 boyut pencereleri 

olarak sĕnĕflandĕrĕlabilir. Kullanĕcĕ pencereleri kullanarak proje ¿zerindeki hakimiyetini arttĕrĕr. 
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Kat Pencereleri   

Kat pencereleri objelerin tanĕmlanĕp, objeler ¿zerinde her t¿rl¿ deķiĺikliklerin yapĕlabildiķi 
pencerelerdir. Program ­alĕĺtĕrĕlĕp, yeni proje a­ĕldĕķĕnda òzemin kató olarak adlandĕrĕlmĕĺ bir kat 
penceresi otomatik oluĺur. Kullanĕcĕ diķer kat pencerelerini Ayarlar/Kat Genel Ayarlarĕ diyalogunda 
oluĺturur. Projenin herhangi bir aĺamasĕnda kullanĕcĕ istediķi kadar kat ekleyebilir veya ­ĕkartabilir. Bu 
pencereleri zemin kat, bodrum kat, 1. Kat vb gibi mimari terimlerle adlandĕrabilir. Bir projede binanĕn 
kat sayĕsĕ kadar kat penceresi  bulunur. Kat Genel Ayarlarĕ diyalogunda Aĺaķĕ Ekle, Yukarĕ Ekle butonlarĕ 
ile yeni katlar a­ĕlĕr.  Aç butonu ile imlecin bulunduķu kat a­ĕlĕr. Sil butonu ile imlecin bulunduķu kat 
silinir. 0 (sĕfĕr) no'lu kat mastĕr kat olduķu i­in silinemez. Kot ve y¿kseklik iliĺkisi mastĕr kat referans 
alĕnarak ayarlanĕr. Tamam butonu ile diyalogdan ­ĕkĕlĕr. 

Kat pencereleri arasĕndaki iliĺki program tarafĕndan otomatik olarak ayarlanĕr. Katlarĕn y¿ksekliklerini 
veya kotlarĕnĕ kullanĕcĕ projenin herhangi bir aĺamasĕnda Kat Genel Ayarlarĕ diyalogunda deķiĺtirebilir.  
Kat veya kot deķiĺtirildiķinde kolon y¿kseklikleri, kiriĺ ve statik dºĺeme kotlarĕ otomatik olarak 
d¿zenlenir. Kat pencerelerinin ­alĕĺma alanĕ sonsuzdur.  Projeye baĺlarken kullanĕcĕ ¢izim Sĕnĕrlarĕ 
komutuyla binanĕn plan gºr¿nt¿s¿n¿ kapsayan bir ­izim alanĕ (pafta) tanĕmlamasĕ ­alĕĺmayĕ kolaylaĺtĕrĕr. 
Bunun için, Ayarlar/Genel Ayarlar/Izgara ve Sĕnĕrlar tĕklanĕr. ¢izim Sĕnĕrlarĕ alanĕnda bulunan parametreler 
ĺunlardĕr. 

Sol Alt Kºĺe X ve Y : Paftanĕn sol alt kºĺesinin koordinatlarĕdĕr. 

Saķ ¦st  Kºĺe X ve Y : Paftanĕn saķ ¿st kºĺesinin koordinatlarĕdĕr.  

Kat pencerelerinde otomatik katman yºnetimi vardĕr. Her bir kat penceresi, her bir katĕn planĕnĕ temsil 
eder.  Kat i­inde bulunulduķu d¿ĺ¿n¿l¿rse plana iki ĺekilde bakĕlabilir.   

Ĕ ¦stten alta doķru bakĕĺ; baĺka bir deyiĺle mimari bakĕĺ, bu programda mimari plan modu olarak 
adlandĕrĕlĕr. 

Ĕ Alttan ¿ste doķru bakĕĺ baĺka bir deyiĺle statik bakĕĺ, bu programda kalĕp planĕ modu olarak 
adlandĕrĕlĕr. 

Kullanĕcĕ mimari plandan, kalĕp planĕna veya kalĕp planĕndan mimari plana klavyeden Shift + Tab tuĺuna 
basarak veya toolbardan Mimari Plan/Kalĕp Planĕ ikonunu tĕklayarak ge­ebilir. Mimari veya kalĕp planĕ 
modundayken bazĕ objeler gºr¿n¿r, bazĕlarĕ gºr¿nmez, bazĕ objeler ise silik ­izgilerle gºr¿n¿r.  

Mimari plan modundayken kiriĺler, statik dºĺemeler gºr¿nmediķi gibi gºr¿nmeyen objelere ait 
komutlar da aktif deķildir. Buna karĺĕlĕk, mimari plana ait b¿t¿n objeler gºr¿n¿r.  Temeller dahil b¿t¿n 
mimari objeler mimari plan modundayken tanĕmlanabilir. 

Kat Tavanĕ 

Kat Tabanĕ 

1. Kat  

Kalĕp Planĕ Modu  

Mimari Plan Modu  
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Kalĕp planĕ modundayken kiriĺ ve statik dºĺemeleri tanĕmlayabilirsiniz. Katĕn ve ¿st katĕn duvarlarĕ silik 
çizgilerle görünür. Kalĕp planĕ modundayken duvarlar, kiriĺleri tanĕmlamak i­in referans olurlar.  

¦st ve alt kat objelerin diķer katlardaki  gºr¿n¿rl¿k durumu, Ayarlar/Objelerin Katlardaki Gºr¿n¿rl¿ķ¿ 
diyalogunda belirlenir. Bu diyalogda, ¿st katĕn, alt katĕn ve i­inde bulunulan katĕn i­indeki objelerin 
plandaki gºr¿n¿m renkleri ve hangi ­izgi tipinde ­izileceķi ayarlanĕr. 

 Bazĕ objelere  ait komutlar hem mimari plan modunda hem de kalĕp planĕ modunda aktiftir. 

Gºr¿n¿ĺ, Perspektif ve Aksonometrik Perspektif Pencereleri 

3-Boyutlu kat pencereleri se­ilen gºr¿nt¿ konfig¿rasyonuna gºre ­eĺitli kĕsĕmlardan oluĺur. Bu kĕsĕmlara 
pencere içinde pencere de diyebiliriz. Bu pencereleri dört ana gruba ayĕrabiliriz: 

Ĕ Plan pencereleri 

Ĕ Gºr¿n¿ĺ pencereleri 

Ĕ Perspektif pencereleri 

Ĕ Aksonometrik Perspektif pencereleri 

Plan Pencereleri 

Plan pencereleri her t¿rl¿ veri giriĺinin ¿zerinde yapĕldĕķĕ pencerelerdir. Her t¿rl¿ 3-boyutlu (duvar, 
kiriĺ, k¿t¿phane, dºĺeme, mahal vs.) ve 2-boyutlu (­izgi, ­ember, yay vs.) obje veri giriĺi bu 
pencerelerden yapĕlabilir, ­izilen objelerin ºzellikleri deķiĺtirilebilir. Veri giriĺlerinde kullanĕlan mimari 
mod/kalĕp planĕ modu mantĕķĕ Kat Pencereleri baĺlĕķĕ altĕnda anlatĕlmĕĺtĕr.  

Gºr¿n¿ĺ Pencereleri 

Kat pencereleri içinde yer alan gºr¿n¿ĺ pencereleri, ­izilen projeyi ºn, arka, sol, saķ cephelerden ve ¿st 
ve alttan kuĺbakĕĺĕ gºr¿nt¿lemek i­in kullanĕlĕr.  

¢izim alanĕna girilen her t¿rl¿ 3-boyutlu obje aynĕ anda gºr¿n¿ĺ pencerelerinde de (ilgili bakĕĺ a­ĕsĕndan 
görünüyorsa) görüntülenir. Bu pencerelerde bulunan objeleri Tel ¢er­eve, Saklĕ ¢izgi ve Katĕ Model 
görüntü teknikleri ile görmek mümkündür. 

Tel ­er­eve gºr¿nt¿ tekniķinde gºr¿nt¿ler sadece ­izgiler ĺeklinde gºr¿nt¿lenirler. Saklĕ ­izgi se­ilirse, 
gºr¿nt¿ye giren obje y¿zeyleri, ilgili obje ayarlarĕnda se­ilen obje ­izim renkleri ile doldurulurlar. Katĕ 
model seçilmesi halinde, görüntüye giren objeler, ilgili objelere atanmĕĺ materyal dokularĕ ile 
doldurulurlar. Objelere materyal atanmamĕĺsa, objeler kendi ­izgi renkleri ile katĕ gºr¿nt¿ haline 
getirilirler. 

Gºr¿nt¿leme tekniķini deķiĺtirmek i­in; 

Ĕ ĸlgili gºr¿n¿ĺ penceresi ¿zerinde farenin saķ tuĺunu tĕklayĕn. 

Ĕ A­ĕlan men¿de fare  imlecini Detay Düzeyi satĕrĕ ¿zerine getirin. 

Ĕ Burada a­ĕlan alt men¿den Tel Çerçeve, Saklĕ ¢izgi ya da Katĕ satĕrlarĕndan istediķinizi farenin sol 
tuĺu ile tĕklayĕn. ĸlgili gºr¿nt¿ penceresi se­ilen detay d¿zeyine gelecektir. 
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Bu ¿­ teknik dĕĺĕnda, katĕ model gºr¿nt¿leme ayarlarĕ istenirse kullanĕcĕ tarafĕndan belirli parametrelere 
m¿dahale edilmek sureti ile ayarlanabilir. Bºyle bir ayarlama yapmak istiyorsanĕz; 

Ĕ ĸlgili gºr¿n¿ĺ penceresi ¿zerinde farenin saķ tuĺunu tĕklayĕn. 

Ĕ A­ĕlan men¿de fare imlecini Detay Düzeyi satĕrĕ üzerine getirin. 

Ĕ Burada a­ĕlan alt men¿den ĸleri Ayarlar satĕrĕnĕ farenin sol tuĺu ile tĕklayĕn.  

Ĕ Karĺĕnĕza gelen Render Ayarlarĕ diyalogunda gerekli deķiĺiklikleri yapĕn ve Tamam butonunu 
tĕklayarak diyalogdan ­ĕkĕn. 

Render Ayarlarĕ diyalogundaki parametrelerle ilgili a­ĕklamalarĕ bu kitapta 3B Perspektif ve Katĕ 
Modelleme / Perspektif - Gºr¿n¿ĺ Pencereleri ve Gºr¿nt¿ Konfig¿rasyonu baĺlĕķĕ altĕnda bulabilirsiniz. 

Gºr¿n¿ĺ pencerelerinin saķ ¿st kºĺesinde ¿­ buton bulunur. Bu butonlardan; 

Ĕ En saķdaki (ok iĺaretli) farenin sol tuĺu ile tĕklanĕrsa, ilgili gºr¿n¿ĺ penceresi ekranĕn tamamĕnĕ 
kaplar. Aynĕ buton tekrar tĕklandĕķĕnda gºr¿n¿ĺ penceresi eski b¿y¿kl¿k ve pozisyonuna geri 
döner. 

Ĕ Ortadaki buton tĕklanĕrsa, buton ¿zerindeki N harfi 1õe dºn¿ĺ¿r. Bir daha tĕklanĕnca 1 rakamĕ tekrar 
N harfine dºn¿ĺ¿r. Buton ¿zerinde N harfi varsa, ilgili gºr¿n¿ĺ penceresinde projedeki t¿m katlar 
gºr¿nt¿lenir. Eķer buton ¿zerinde 1 rakamĕ varsa, ilgili gºr¿n¿ĺ penceresi sadece ilgili katĕ gºsterir. 

Ĕ Soldaki buton ilgili pencerede sadece seçilen objeleri ya da tüm objeleri görüntülemek için 
kullanĕlĕr. Default olarak bu butonun ¿zerinde A harfi gºr¿l¿r. Buton farenin sol tuĺu ile 
tĕklandĕķĕnda ¿zerindeki harf Sõye dºn¿ĺ¿r. Butonun ¿zerinde A harfi varken, planda girilmiĺ t¿m 
3-boyutlu objeler ilgili pencerede görülür. Sadece belirli objeler seçilip, sadece bu objelerin 
görüntülenmesi isteniyorsa ilgili objeler plan ya da diķer pencerelerden se­ilir ve buton tĕklanĕr. 
ĸlgili gºr¿n¿ĺ penceresinde se­ili olmayan objeler gizlenir ve sadece se­ili objeler gºr¿nt¿lenir. 
Seçili obje  yoksa hiçbir obje görüntülenmez. 

Gºr¿n¿ĺ pencerelerindeki gºr¿nt¿leri direk olarak yazĕcĕya/­iziciye gºndermek m¿mk¿n deķildir. 
Ancak buradaki gºr¿n¿ĺlerin vektºrel ­izimleri oluĺturularak, bunlarĕn ­izim ­ĕktĕsĕnĕ almak 
m¿mk¿nd¿r. Gºr¿n¿ĺleri vektºr ­izime dºn¿ĺt¿rmek i­in; 

Ĕ ĸlgili gºr¿n¿ĺ penceresi ¿zerinde farenin saķ tuĺunu tĕklayĕn. 

Ĕ A­ĕlan men¿de Vektºr ¢izimi Oluĺtur satĕrĕnĕ tĕklayĕn. Vektºr ¢izim Oluĺtur diyalogu karĺĕnĕza 
gelecektir. 

Ĕ Buradan Tamam butonunu tĕklayĕn.  

Ĕ Yeni bir 2-boyutlu pencere a­ĕlacak ve ilgili gºr¿n¿ĺ penceresindeki gºr¿n¿ĺ burada vektºrel 
olarak oluĺturulacaktĕr. Bu ­izime iki boyutlu olarak m¿dahale edebilir, ­izim ­ĕktĕsĕnĕ alabilirsiniz. 

Vektºr ­izimi oluĺtur diyalogunda, 

Kesit listesi : Tanĕmlanmĕĺ kesit ­izgileri burada listelenir. ĸstenilen kesit ­izgisi sol tuĺ ile se­ilir. ĸĺlem 
seçilen kesit çizgisine uygulanacaktĕr. 

Kesit ile trimle : Bu seçenek iĺaretli ise se­ilen kesit hattĕ ile kesilen objeler, vektör çizimde kesilen 
y¿zeyleri ile  gºsterilirler. Objeyi y¿zeylerini keserek 3 boyutlu vektºrel ­izim almak istiyorsanĕz, bu 
se­eneķi iĺaretleyin. Aksi durumda iĺaretlemeyin. 
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Kesit yºn¿n¿ deķiĺtir : Se­ilen kesit hattĕnĕn bakĕĺ yºn¿n¿ deķiĺtirmek i­in iĺaretleyin. Se­enek iĺaretli 
ise kesit hattĕnĕn ºn¿ arka, arkasĕ ºn; saķĕ sol, solu saķ olarak kullanĕlacaktĕr. 

Çizgi rengi : Oluĺturulacak vektºr ­izimde kesilmeyen objelerin çizgi rengini belirler.  

Çizgi rengi (kesilenler) : Oluĺturulacak vektºr ­iziminde kesilen objelerin çizim rengini belirler. 

Objeleri blokla: ĸĺaretli ise objeler kendi i­erisinde blok olarak hazĕrlanĕrlar. ĸĺaretlenmezse t¿m objeler 
tek tek çizgi olarak hazĕrlanĕrlar. 

Gºr¿n¿ĺ pencereleri herhangi bir anda baĺka bir gºr¿n¿ĺ, plan, perspektif ya da aksonometrik 
perspektif penceresine dºn¿ĺt¿r¿lebilir. Bunun i­in; 

Ĕ ĸlgili gºr¿n¿ĺ penceresi ¿zerinde farenin saķ tuĺunu tĕklayĕn. 

Ĕ A­ĕlan menüde fare imlecini Görünt¿ Deķiĺtir satĕrĕ ¿zerine getirin. 

Ĕ Burada a­ĕlan alt men¿den istediķiniz gºr¿nt¿ tipi ¿zerine farenin sol tuĺu ile tĕklayĕn. ĸlgili gºr¿n¿ĺ 
penceresi deķiĺecektir. 

Perspektif Pencereleri  

Kat pencereleri içinde yer alan perspektif pencereleri, ­izilen projeyi herhangi bir bakĕĺ a­ĕsĕndan 3-
boyutlu olarak gºr¿nt¿lemek i­in kullanĕlĕr. 

¢izim alanĕna girilen her t¿rl¿ 3-boyutlu obje aynĕ anda gºr¿n¿ĺ pencerelerinde de (ilgili bakĕĺ a­ĕsĕndan 
görünüyorsa) görüntülenir. Bu pencerelerde bulunan objeleri Tel ¢er­eve, Saklĕ ¢izgi, Siyah Beyaz Saklĕ 
¢izgi, Katĕ Model, Kenar ¢izgili Katĕ Model ve 3B ¢er­eve gºr¿nt¿ teknikleri ile gºrmek m¿mk¿nd¿r. 

Tel ­er­eve gºr¿nt¿ tekniķinde gºr¿nt¿ler sadece ­izgiler ĺeklinde gºr¿nt¿lenirler. Saklĕ çizgi seçilirse, 
gºr¿nt¿ye giren obje y¿zeyleri, ilgili obje ayarlarĕnda se­ilen obje ­izim renkleri ile doldurulurlar. Siyah 
beyaz saklĕ ­izgi se­ilirse, dĕĺ konturlar siyah ­izgilerle ­izilip i­leri beyaza boyanĕr. Katĕ model se­ilmesi 
halinde, görüntüye giren objeler, ilgili objelere atanmĕĺ materyal dokularĕ ile doldurulurlar. Objelere 
materyal atanmamĕĺsa, objeler kendi ­izgi renkleri ile katĕ gºr¿nt¿ haline getirilirler. Kenar ­izgili katĕ 
model seçilmesi halinde, görüntüye giren objelerin, dĕĺ ­izgileri siyahla ­izilir ve ilgili objelere atanmĕĺ 
materyal dokularĕ ile doldurulurlar. Objelere materyal atanmamĕĺsa, objeler kendi ­izgi renkleri ile katĕ 
gºr¿nt¿ haline getirilirler. 3B ­er­eve se­eneķinde ise oluĺturmuĺ olduķunuz sistemin statik modeli 
ekranda görülür. 

Gºr¿nt¿leme tekniķini deķiĺtirmek i­in; 

Ĕ ĸlgili gºr¿n¿ĺ penceresi ¿zerinde farenin saķ tuĺunu tĕklayĕn. 

Ĕ Burada a­ĕlan men¿den Tel ¢er­eve, Saklĕ ¢izgi, Siyah Beyaz Saklĕ ¢izgi, Katĕ Model, Kenar ¢izgili 
Katĕ Model ya da 3B ¢er­eve satĕrlarĕndan istediķinizi farenin sol tuĺu ile tĕklayĕn. ĸlgili gºr¿nt¿ 
penceresi seçilen detay düzeyine gelecektir. 

Ĕ Gºr¿n¿ĺ pencerelerinin saķ ¿st kºĺesinde ¿­ buton bulunur. Bu butonlardan; 

Ĕ En saķdaki (ok iĺaretli) farenin sol tuĺu ile tĕklanĕrsa, ilgili gºr¿n¿ĺ penceresi ekranĕn tamamĕnĕ 
kaplar. Aynĕ buton tekrar tĕklandĕķĕnda gºr¿n¿ĺ penceresi eski b¿y¿kl¿k ve pozisyonuna geri 
döner. 

Ĕ Ortadaki buton tĕklanĕrsa, buton ¿zerindeki N harfi 1õe dºn¿ĺ¿r. Bir daha tĕklanĕnca 1 rakamĕ tekrar 
N harfine dºn¿ĺ¿r. Buton ¿zerinde N harfi varsa, ilgili gºr¿n¿ĺ penceresinde projedeki t¿m katlar 
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görüntülenir. Eķer buton ¿zerinde 1 rakamĕ varsa, ilgili gºr¿n¿ĺ penceresi sadece ilgili katĕ gºsterir. 

Ĕ Soldaki buton ilgili pencerede sadece seçilen objeleri ya da tüm objeleri görüntülemek için 
kullanĕlĕr. Default olarak bu butonun ¿zerinde A harfi gºr¿l¿r. Buton farenin sol tuĺu ile 
tĕklandĕķĕnda ¿zerindeki harf Sõye dºn¿ĺ¿r. Butonun ¿zerinde A harfi varken, planda girilmiĺ t¿m 
3-boyutlu objeler ilgili pencerede görülür. Sadece belirli objeler seçilip, sadece bu objelerin 
görüntelenmesi isteniyorsa ilgili objeler plan ya da diķer pencerelerden se­ilir ve buton tĕklanĕr. 
ĸlgili gºr¿n¿ĺ penceresinde se­ili olmayan objeler gizlenir ve sadece se­ili objeler gºr¿nt¿lenir. 
Seçili obje yoksa hiçbir obje görüntülenmez. 

Perspektif pencerelerinde yapĕ modelini, farklĕ bakĕĺ a­ĕlarĕndan bakarak incelemek m¿mk¿nd¿r. 
ĸnteraktif Kamera ve U­uĺ Modu komutlarĕ bu ama­la geliĺtirilmiĺtir. 

 

ĸnteraktif Kamera komutu ile perspektif gºr¿ntüyü incelemek için; 

Ĕ ĸlgili perspektif penceresi ¿zerinde farenin saķ tuĺunu tĕklayĕn. 

Ĕ A­ĕlan men¿den ĸnteraktif Kamera satĕrĕnĕ tĕklayĕn. Fare imleci el haline dºn¿ĺecektir. 

Ĕ Perspektif penceresi ¿zerinde farenin sol tuĺunu tĕklayĕp basĕlĕ tutarak imleci hareket ettirin. 
Perspektif dºnecek, bakĕĺ a­ĕsĕ deķiĺecektir. 

Ĕ Farenin saķ tuĺunu tĕklayĕp basĕlĕ tutarak imleci yukarĕ aĺaķĕ hareket ettirin. ĸmlecin yukarĕ doķru 
hareketinde gºr¿nt¿ yakĕnlaĺacak, aĺaķĕ doķru hareketinde uzaklaĺacaktĕr. 

Ĕ Farenin sol tuĺunu basĕlĕ tutup, aynĕ zamanda klavyeden Ctrl tuĺunu da basĕlĕ tutar ve fare imlecini 
saķa-sola hareket ettirirseniz, gºr¿nt¿ saķaðsola kayacaktĕr. Bu durumda imleci yukarĕ-aĺaķĕ 
hareket ettirirseniz görüntü ileri-geri kayacaktĕr. 

Ĕ Farenin saķ tuĺunu basĕlĕ tutup, aynĕ zamanda klavyeden Ctrl tuĺunu da basĕlĕ tutar ve fare imlecini 
yukarĕ-aĺaķĕ hareket ettirirseniz, gºr¿nt¿ yukarĕ-aĺaķĕ kayacaktĕr. 

Ĕ ĸnteraktif Kamera modundan ­ĕkmak i­in ilgili perspektif penceresi ¿zerinde fareyi ­ift tĕklayĕn ya 
da klavyeden Esc tuĺuna basĕn. 

U­uĺ Modu komutu ile perspektif görüntüyü incelemek için; 

Ĕ ĸlgili perspektif penceresi izerinde farenin saķ tuĺunu tĕklayĕn. 

Ĕ A­ĕlan men¿den U­uĺ Modu satĕrĕnĕ tĕklayĕn. Fare imleci kaybolacaktĕr. 

Ĕ Fareyi hareket ettirin. Perspektif görüntü fare hareketine baķlĕ olarak deķiĺecektir. 

Ĕ Bu sĕrada klavyeden saķ ve sol ok tuĺlarĕnĕ kullanarak gºr¿nt¿y¿ saķa-sola, Page Up ve Page Down 
tuĺlarĕnĕ kullanarak da yukarĕ-aĺaķĕ kaydĕrabilirsiniz. Yukarĕ ve aĺaķĕ ok tuĺlarĕ ile de gºr¿nt¿y¿ 
yaklaĺtĕrĕp uzaklaĺtĕrabilirsiniz. Hareket hĕzĕnĕ klavyeden ð ve + tuĺlarĕna basarak ayarlayabilirsiniz. 
ð tuĺuna bastĕķĕnĕzda hareket yavaĺlayacak, + tuĺuna bastĕķĕnĕzda hareket hĕzlanacaktĕr. Bilgi 
satĕrĕnda da hareket hĕzĕnĕn ne olduķu yazĕlacaktĕr. 
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Ĕ U­uĺ modundan ­ĕkmak i­in fareyi ­ift tĕklayĕn ya da klavyeden Esc tuĺuna basĕn. 

Perspektif pencerelerindeki gºr¿nt¿leri direk olarak yazĕcĕya/­iziciye gºndermek m¿mk¿n deķildir. 
Ancak buradaki perspektiflerin vektºrel ­izimleri oluĺturularak, bunlarĕn ­izim ­ĕktĕsĕnĕ almak 
mümk¿nd¿r. Perspektifleri vektºr ­izime dºn¿ĺt¿rmek i­in; 

Ĕ ĸlgili gºr¿n¿ĺ penceresi ¿zerinde farenin saķ tuĺunu tĕklayĕn. 

Ĕ A­ĕlan men¿de Vektºr ¢izimi Oluĺtur satĕrĕnĕ tĕklayĕn. Vektºr ¢izim Oluĺtur diyaloķu karĺĕnĕza 
gelecektir. 

Ĕ Buradan Tamam butonunu tĕklayĕn. 

Ĕ Yeni bir 2-boyutlu pencere a­ĕlacak ve ilgili gºr¿n¿ĺ penceresindeki gºr¿n¿ĺ burada vektºrel 
olarak oluĺturulacaktĕr. Bu ­izime iki boyutlu olarak m¿dahale edebilir, ­izim ­ĕktĕsĕnĕ alabilirsiniz. 

Perspektif pencereleri herhangi bir anda gºr¿n¿ĺ, plan ya da aksonometrik perspektif penceresine 
dºn¿ĺt¿r¿lebilir. Bunun için; 

Ĕ ĸlgili gºr¿n¿ĺ penceresi ¿zerinde farenin saķ tuĺunu tĕklayĕn. 

Ĕ A­ĕlan men¿de fare imlecini Gºr¿nt¿ Deķiĺtir satĕrĕ ¿zerine getirin. 

Ĕ Burada a­ĕlan alt men¿den istediķiniz gºr¿nt¿ tipi ¿zerine farenin sol tuĺu ile tĕklayĕn. ĸlgili gºr¿n¿ĺ 
penceresi deķiĺecektir. 

Projede ­eĺitli noktalara kameralar yerleĺtirilip, bu kameralardan da perspektif görüntüleri incelemek 
mümkündür. 

Ĕ Perspektif penceresi ¿zerinde boĺ bir alanda farenin saķ tuĺuna basĕn. A­ĕlan men¿den Kamera 
oluĺtur satĕrĕnĕ tĕklayĕn, kamera oluĺturulacaktĕr.  

Ĕ Perspektif penceresinde boĺ bir alanda farenin saķ tuĺuna basĕn. A­ĕlan menüde fare imlecini 
Varsayĕlan Gºr¿n¿ĺ satĕrĕ ¿zerine s¿r¿kleyin. 

Ĕ Burada a­ĕlan alt men¿de tanĕmlĕ kameralarĕn da isimleri gºr¿lecektir. ĸstediķiniz kamera satĕrĕnĕ 
tĕklayĕn. ĸlgili pencereye se­ilen kamera bakĕĺ a­ĕsĕndan perspektif gºr¿nt¿ gelecektir. 

Kamera perspektiflerinde de yukarĕda anlatĕldĕķĕ gibi ĸnteraktif Kamera ya da U­uĺ Modu komutlarĕ ile 
kamera bakĕĺ a­ĕsĕnĕ deķiĺtirerek perspektifi inceleyebilir, aynĕ ĺekilde vektºr ­izim de oluĺturabilirsiniz. 

Aksonometrik Perspektif Pencereleri  

Perspektif pencereleri yapĕyĕ ¿­ boyutlu olarak incelemek i­in geliĺtirilmiĺ pencerelerdir. Bu 
pencerelerdeki görüntülerin vektörel çizimini oluĺturup ­ĕktĕsĕnĕ almak da m¿mk¿nd¿r. Ancak 
perspektif pencerelerinden oluĺturulacak vektºr ­ĕktĕlarĕnda bakĕĺ yºn¿n¿ ve ºl­eķi belirlemek zordur. 
Bu amaçla programda Aksonometrik Perspektif Pencereleri  geliĺtirilmiĺtir.  

Aksonometrik perspektif pencerelerine geçmek için; 
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Ĕ Herhangi bir pencere ¿zerinde farenin saķ tuĺunu tĕklayĕn. 

Ĕ A­ĕlan men¿de fare imlecini  Aksonometrik Görüntüler satĕrĕ ¿zerine s¿r¿kleyin. 

Ĕ A­ĕlan alt men¿den istediķiniz aksonometrik perspektif satĕrĕnĕ tĕklayĕn. ĸlgili pencere se­ilen 
aksonometrik görüntüye geçecektir. 

Programda G¿neydoķu, Kuzeybatĕ, Monometrik Taban vs. gibi standart aksonometrik görüntüler 
mevcuttur. Ancak kullanĕcĕ isterse yeni aksonometrik gºr¿nt¿ler de tanĕmlayabilir ya da mevcut 
aksonometrik gºr¿nt¿lere m¿dahale edip istediķi deķiĺiklikleri yapabilir. Bu iĺlemler i­in; 

Ĕ Herhangi bir aksonometrik perspektif penceresi ¿zerinde farenin saķ tuĺunu tĕklayĕn. 

Ĕ A­ĕlan men¿den Aksonometrik Görüntü Ayarla satĕrĕnĕ tĕklayĕn.  

Ĕ A­ĕlan diyalogda gerekli deķiĺiklikleri yapĕn ve tamam butonunu tĕklayarak diyalogdan ­ĕkĕn. 

Diyalogda yer alan parametreler ĺunlardĕr: 

Ön Ayarlar: Tanĕmlĕ aksonometrik gºr¿nt¿ler bu tabloda listelenir. Listeye yeni aksonometrik 
görünt¿ler ekleyebilir ya da mevcut gºr¿nt¿ tiplerini listeden ­ĕkartabilirsiniz. 

Yeni görüntü eklemek için Ön ayarlar kutusunun içinde farenin saķ tuĺunu tĕklayĕn ve a­ĕlan men¿den 
Ekle satĕrĕnĕ tĕklayĕn. Yeni bir satĕr a­ĕlacaktĕr. Uygun bir isim girin ve parametreleri ayarlayĕn. ĸlgili 
gºr¿nt¿n¿n saķ tuĺ men¿s¿nde yer almasĕnĕ istiyorsanĕz, popup s¿tunundaki kutucuķu iĺaretleyin. 

Herhangi bir görüntüyü listeden silmek i­in ilgili gºr¿nt¿ adĕ ¿zerinde farenin saķ tuĺunu tĕklayĕn ve a­ĕlan 
men¿den sil satĕrĕnĕ tĕklayĕn. 

Orijinallere Geri Dön: Varsayĕlan aksonometrik görüntü tiplerini ön görüntü listesine ekler. 

Normal: Bu buton basĕlĕ iken gºr¿nt¿n¿n bakĕĺ a­ĕsĕna m¿dahale edebilirsiniz. Farenin sol tuĺunu basĕlĕ 
tutarak imleci saķdaki koordinat ön görüntü penceresi ¿zerinde kaydĕrĕn. Buradaki koordinat sistemi ve 
ilgili görüntü penceresindeki aksonometrik görüntü dönecektir. Bakĕĺ a­ĕsĕnĕ aĺaķĕdaki X, Y ve Z 
kutucuklarĕna derece cinsinden a­ĕ deķeri girerek de ayarlayabilirsiniz. 

Serbest Çizgi: Bu buton basĕlĕ iken gºr¿nt¿n¿n ºl­eķine m¿dahale edebilirsiniz. ĸmleci saķdaki koordinat 
ön görüntü penceresi üzerine getirin. X/Y/Z koordinat eksenlerinden birinin ¿zerine farenin sol tuĺunu 
tĕklayĕn ve tuĺu basĕlĕ tutarak imleci s¿r¿kleyin. ĸlgili koordinat ekseninin ve ilgili penceredeki objelerin 
ºl­eķi deķiĺecektir. ¥l­ek ve bakĕĺ a­ĕsĕnĕ aĺaķĕdaki X, Y, Z a­ĕ (derece) ve ºl­ek kutucuklarĕna deķer 
girerek de ayarlayabilirsiniz. 

Ölçek: ĸlgili aksonometrik gºr¿nt¿ penceresindeki objelerin X, Y ve Z yºn¿ndeki ºl­ek deķerlerini girin. 
¥rneķin; gºr¿nt¿ penceresinde 4x4x4 boyutlarĕnda k¿p ĺeklinde bir obje olsun.  X için 1, Y için 0.5, Z 
i­in 2 girelim. Bu ayarlamadan sonra ilgili aksonometrik gºr¿nt¿ penceresinden vektºr ­izim alalĕm ve 
boyutlarĕ ºl­elim. X boyutu 4 , Y boyutu 2 , Z boyutu da 8  olacaktĕr. 

A­ĕ: Gºr¿nt¿n¿n X, Y ve Z a­ĕlarĕ (derece). 

Sĕfĕrla: Varsayĕlan a­ĕ ve ºl­ek deķerlerini geri y¿klemek i­in tĕklayĕn. 

Saķ el sistemi: Saķ el sistemi a­ĕlarĕ ile ­alĕĺmak i­in iĺaretleyin. 

Aksonometrik Perspektif pencerelerindeki görüntüleri direkt olarak yazĕcĕya/­iziciye gºndermek 
m¿mk¿n deķildir. Ancak buradaki perspektiflerin vektºrel ­izimleri oluĺturularak, bunlarĕn ºl­ekli 
olarak ­izim ­ĕktĕsĕnĕ almak m¿mk¿nd¿r. Vektºr ­izime dºn¿ĺt¿rmek i­in; 
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Ĕ ĸlgili gºr¿n¿ĺ penceresi ¿zerinde farenin saķ tuĺunu tĕklayĕn. 

Ĕ A­ĕlan men¿de Vektºr ¢izimi Oluĺtur satĕrĕnĕ tĕklayĕn. Vektör ¢izim Oluĺtur diyalogu karĺĕnĕza 
gelecektir. 

Ĕ Buradan Tamam butonunu tĕklayĕn.  

Ĕ Yeni bir 2-boyutlu pencere a­ĕlacak ve ilgili gºr¿n¿ĺ penceresindeki gºr¿n¿ĺ burada vektörel 
olarak oluĺturulacaktĕr. Bu ­izime iki boyutlu olarak m¿dahale edebilir, ­izim ­ĕktĕsĕnĕ alabilirsiniz. 

Aksonometrik Perspektif pencereleri herhangi bir anda gºr¿n¿ĺ, plan ya da perspektif penceresine 
dºn¿ĺt¿r¿lebilir. Bunun için; 

Ĕ ĸlgili gºr¿n¿ĺ penceresi ¿zerinde farenin saķ tuĺunu tĕklayĕn. 

Ĕ A­ĕlan men¿de fare imlecini Varsayĕlan Gºr¿n¿ĺ satĕrĕ ¿zerine getirin. 

Ĕ Burada a­ĕlan alt men¿den istediķiniz gºr¿nt¿ tipi ¿zerine farenin sol tuĺu ile tĕklayĕn. ĸlgili gºr¿n¿ĺ 
penceresi deķiĺecektir. 

Kesit ve Gºr¿n¿ĺ Pencereleri 

Kesit ve gºr¿n¿ĺ pencerelerinde projenin kesit ve gºr¿n¿ĺleri gºr¿nt¿lenir. Kesit hattĕ ¿zerindeki 
objeler kesilen, bakĕĺ doķrultusundaki diķer objeler ise gºr¿nendir.  

Kesit çizmek için Çiz/Kesit satĕrĕ veya toolbardan Kesit ikonu tĕklanĕr. Kullanĕcĕ iki nokta tĕklayarak kesit 
hattĕnĕ ­izer. Bu anda imle­ yukarĕ aĺaķĕ yºnde kaydĕrĕlarak kesit hattĕ kĕrĕklĕ ­izilebilir. Kesit hattĕnĕn bakĕĺ 
yºn¿ i­in, ºnce klavyeden enter tuĺuna basĕlĕr, sonra bakĕlacak yºne doķru imle­ kaydĕrĕlĕr ve tĕklanĕr. 
Bu aĺamada Kesit Ayarlarĕ diyalogu a­ĕlĕr. Kesit Ayarlarĕ diyalogunda bulunan parametreler ĺunlardĕr. 
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Á Genel Ayarlar Sekmesi 

Kesit Adĕ: Kesit penceresini sol ¿st kºĺesinde gºr¿n¿r. Kesit buraya yazĕlan terimle listelenir. òSol Yan 
Gºr¿n¿ĺó, òA-A Kesitió, òArka Cepheó gibi terimler yazĕlabilir. 

Kesit Tanĕmĕ: Kesitin hattĕ ­izgisinin baĺlangĕcĕnda ve bitiĺinde yazĕlan ve planda gºr¿nen adĕdĕr. 1, 2, A, 
a vb 

Aktif Katĕ Al: Se­ildiķinde sadece ­alĕĺĕlan kata ait objelerin kesit ve gºr¿n¿ĺ¿ alĕnĕr. Se­ilmezse t¿m 
projeye ait objelerin kesit ve gºr¿n¿ĺ¿ alĕnĕr. 

Tüm Projeyi Al: Se­ildiķinde t¿m proje ait objelerin kesit ve gºr¿n¿ĺ¿ alĕnĕr. Se­ilmezse sadece ­alĕĺĕlan 
kata ait objelerin kesit ve gºr¿n¿ĺ¿ alĕnĕr. 

Kesit Hattĕnĕ ¢iz: ĸĺaretlenirse planda kesitin ge­tiķi yeri belirleyen ­izgi gºr¿n¿r. Kesit hattĕnĕn ºzellikleri 
Plan sekmesinde ayarlanabilir. 

Kesilecek Objeler: Se­ilen objelerin kesiti alĕnĕr. Obje seçilmezse, ve o obje tanĕmlanmĕĺsa, objenin 
kesitteki yeri boĺ bĕrakĕlĕr ve arkasĕnda kalan diķer objeler gºr¿n¿r. Bu se­enek deneysel kesitlerde 
kullanĕcĕya projeyi daha saķlĕklĕ inceleme imkanĕ verebilir. Bir kesit alĕndĕķĕnda, katĕn statik dºĺemesiyle, 
¿st katĕn mimari dºĺemesi ¿st ¿ste binebilir. Bu durumda kesit alĕrken mahal iĺaretlenmezse dºĺemeler 
¿st ¿ste ­akĕĺmaz. Kesite girecek objelerin listesi aĺaķĕdaki gibidir. 

Kesilecek objeler 

Duvarlar 

Kolonlar 

Kiriĺler 

Mahaller 

Dºĺemeler 

Radye  temeller 

Çatĕlar 

Kütüphaneler 

Temeller 

Sadece Seçilen Objeleri Al: Projede objeler seçildikten sonra, bu seçenek aktif hale getirilirse, sadece 
se­ilen objelerin kesiti alĕnĕr. Obje se­ilmezse ve yine de bu se­enek iĺaretlenirse ekrana uyarĕ gelir. 

Objeleri Blokla: Se­enek iĺaretli ise, kesit oluĺturulduķunda her bir obje kendi i­inde bloklanĕr ve bütün 
olarak se­ilebilir. Blok olarak kesit oluĺtuķunuzda obje par­ala ile bloklarĕ ihtiyacĕnĕza gºre 
par­alayabilirsiniz. Se­enek iĺaretlenmezse, her obje kendi içinde çizgilere ayrĕlĕr.  

Á Plan Sekmesi  

Kesit ­izgisinin plandaki  gºr¿nt¿s¿  ayarlanĕr. Kesit ­izgisinin ­izgi tipi ve rengi, kesit adĕnĕn yazĕ tipi, 
y¿ksekliķi ve rengi, kesit hattĕnĕn ucuna konulan imlecin ĺekli ve rengi belirlenir. 
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Yazĕ Tipi: Kesit hattĕnĕn baĺlangĕ­ ve bitiminde yazĕlan yazĕnĕn -Kesit Tanĕmĕ(¢iz/Kesit/Genel Ayarlar) 
satĕrĕnda tanĕmlanabilir- yazĕ tipidir. Yazĕ tipi (Arial yazĕsĕnĕn ¿st¿nde) tĕklandĕķĕnda Yazĕ Tipi Ayarlarĕ 
diyalogu a­ĕlĕr. Bu diyalogda listelenen true type yazĕ tiplerinden biri se­ilir. Se­ilen yazĕ tipinin ön 
gºr¿nt¿s¿ ¥rnek kutusunda izlenebilir. Kalĕn, italik, ­izgi ortada ve altĕ ­izgili efektleri iĺaretlenerek 
kullanĕlabilir.  

Yazĕ Tipi Y¿kseklik: Kesit hattĕnĕn baĺlangĕ­ ve bitiminde yazĕlan -Kesit Tanĕmĕ(¢iz/Kesit/Genel Ayarlar) 
satĕrĕnda tanĕmlanabilir- yazĕnĕn y¿ksekliķidir. 

ĸmle­: Kesitin bakĕĺ yºn¿n¿ belirleyen ĺekildir.  Kesit imleci,  planda kesit hattĕnĕn ucunda çizilir.  

Yükseklik:Kesit imlecinin b¿y¿kl¿ķ¿n¿ belirler. ĸmlecin tepe noktasĕnĕn kesit hattĕna olan mesafesidir. 
Yükseklik büyüdükçe/k¿­¿ld¿k­e kesit hattĕna olan mesafe ve imle­ boyutlarĕ belirli bir oranda 
büyütülür/küçültülür.  

Yazĕ Kotu:Kesit hattĕnĕn baĺlangĕ­ ve bitiminde yazĕlan -Kesit Tanĕmĕ(¢iz/Kesit/Genel Ayarlar) satĕrĕnda 
tanĕmlanabilir- yazĕnĕn kesit hattĕna olan mesafesidir. Sĕfĕr deķeri ile yazĕ kesit ­izgisiyle aynĕ hizadadĕr. 
Deķer b¿y¿d¿k­e yazĕ, kesit hattĕnĕn bakĕĺ yºn¿ne doķru kesitten uzaklaĺĕr. 

Çizgi Tipi: Kesit hattĕnĕn plandaki gºr¿nt¿s¿ i­in kullanĕlan ­izgi tipleridir. ¢izgi tiplerinin görüntüleri 
aĺaķĕda tablo halinde verilmiĺtir. Uygun ­izgi tipi sol tuĺ ile se­ilir. 

Çizgi Tipi Görüntüsü 

Continuous  

 

Border 

 

Border  

Border2  

Border4  

Center 

Center  

Center2  

Center4  

Dashdot 

Dashdot  

Dashdot2  

Dashdot4  

Dashed Dashed  

Dashed2  
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Dashed4  

Dot Dot  

Dot2  

Dot4  

Hidden Hidden  

Hidden2  

Hidden4  

Phantom Phantom  

Phantom2  

Phantom4  

Kesit Rengi: Kesit hattĕnĕn rengidir. Renk se­mek i­in, renk butonu farenin sol tuĺu ile tĕklanĕr ve sol tuĺ 
basĕlĕyken, a­ĕlan renk paletinde fare s¿r¿klenir. Uygun renk ¿zerinde farenin sol tuĺu bĕrakĕlĕr.  

Yazĕ Rengi: Kesit hattĕnĕn baĺlangĕ­ ve bitiminde yazĕlan yazĕnĕn rengidir. Renk se­mek i­in,  renk butonu 
farenin sol tuĺu ile tĕklanĕr ve sol tuĺ basĕlĕyken, a­ĕlan renk paletinde fare s¿r¿klenir. Uygun renk 
¿zerinde farenin sol tuĺu bĕrakĕlĕr. 

Á Kesit Sekmesi 

Kesilenler: Kesit hattĕnĕn ¿zerinde bulunan objeler kesilen objelerdir. Kesilenler parametresiyle, kesilen 
objelerin dĕĺ kenarlarĕnĕn rengi  ayarlanĕr. Objenin rengi planda ne olursa olsun, kesit penceresinde, 
kesilen kĕsĕmlar, kesilenler rengi ile gºr¿necektir. Renk se­mek i­in, renk butonu farenin sol tuĺu ile 
tĕklanĕr ve sol tuĺ basĕlĕyken, a­ĕlan renk paletinde fare s¿r¿klenir. Uygun renk ¿zerinde farenin sol tuĺu 
bĕrakĕlĕr. Bu diyalogda Duvarlar, ¢atĕlar, Temeller, Kapĕ/Pencereler, Beton, Temeller ve bunlarĕn dĕĺĕnda 
kalan diķer objeler i­in kesilenler rengi ayrĕ tanĕmlanabilir. 

Görünenler: Kesit hattĕnĕn bakĕĺĕ yºn¿nde kesit hattĕ ¿zerinde kalmayan kĕsĕmlar, görünenlerdir. 
Gºr¿nenler parametresiyle bu kĕsĕmlarĕn rengi ayarlanĕr. Objenin rengi planda ne olursa olsun, kesit 
penceresinde, gºr¿nen kĕsĕmlar, görünenler rengi ile görünecektir. Renk seçmek için, renk butonu 
farenin sol tuĺu ile tĕklanĕr ve sol tuĺ basĕlĕyken, a­ĕlan renk paletinde fare sürüklenir. Uygun renk 
¿zerinde farenin sol tuĺu bĕrakĕlĕr. 

Görünenler Uzak: Belirli bir uzaklĕktan itibaren gºr¿nen objelerin rengi ve uzaklĕk deķeridir. Bu se­enek 
daha uzakta bulunan objelerin görünen rengini farklĕlaĺtĕrmak i­in kullanĕlĕr. ¥rneķin Görünenler Uzak 
deķeri 10 metre ise, 10 metreye kadar Görünenler rengi, 10 metreden sonra Görünenler Uzak rengi 
kullanĕlĕr. Renk se­mek i­in, renk butonu farenin sol tuĺu ile tĕklanĕr ve sol tuĺ basĕlĕyken, a­ĕlan renk 
paletinde fare sürüklenir. Uygun renk üzerinde farenin sol tuĺu bĕrakĕlĕr. 
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Gºr¿nenler kapĕ/pencere: Belirli bir uzaklĕktan itibaren gºr¿nen kapĕ/pencerenin rengi ve uzaklĕk 
deķeridir. Bu se­enek daha uzakta bulunan kapĕ/pencerenin gºr¿nen rengini farklĕlaĺtĕrmak i­in 
kullanĕlĕr. ¥rneķin Görünenler Uzak deķeri 10 metre ise, 10 metreye kadar Görünenler rengi, 10 
metreden sonra Görünenler kapĕ/pencere rengi kullanĕlĕr. Renk se­mek i­in, renk butonu farenin sol tuĺu 
ile tĕklanĕr ve sol tuĺ basĕlĕyken, a­ĕlan renk paletinde fare s¿r¿klenir. Uygun renk ¿zerinde farenin sol 
tuĺu bĕrakĕlĕr. 

Beton Taramasĕ: Beton konstrüksiyonu taramasĕnĕn rengidir. Beton konstrüksiyonunu oluĺturan 
elemanlar kesilen statik dºĺemeler ve kiriĺlerdir. Tarama bu elemanlarĕn i­ine yapĕlĕr. Diyalogun alt 
kĕsmĕnda bulunan Tarama/Beton se­eneķi iĺaretli ise kullanĕlacaktĕr. Renk se­mek i­in, renk butonu 
farenin sol tuĺu ile tĕklanĕr ve sol tuĺ basĕlĕyken, a­ĕlan renk paletinde fare s¿r¿klenir. Uygun renk 
¿zerinde farenin sol tuĺu bĕrakĕlĕr. 

Duvar Taramasĕ:  Duvar taramasĕnĕn rengidir. Diyalogun alt kĕsmĕnda bulunan Tarama/Duvarlar se­eneķi 
iĺaretli ise kullanĕlacaktĕr. Renk se­mek i­in, renk butonu farenin sol tuĺu ile tĕklanĕr ve sol tuĺ basĕlĕyken, 
a­ĕlan renk paletinde fare s¿r¿klenir. Uygun renk ¿zerinde farenin sol tuĺu bĕrakĕlĕr. 

¢atĕ Taramasĕ: ¢atĕ taramasĕnĕn rengidir. Diyalogun alt kĕsmĕnda bulunan Tarama/¢atĕlar se­eneķi iĺaretli 
ise kullanĕlacaktĕr. Renk se­mek i­in, renk butonu farenin sol tuĺu ile tĕklanĕr ve sol tuĺ basĕlĕyken, a­ĕlan 
renk paletinde fare sürüklenir. Uygun renk ¿zerinde farenin sol tuĺu bĕrakĕlĕr. 

Temel Taramasĕ: Temel taramasĕnĕn rengidir. Diyalogun alt kĕsmĕnda bulunan Tarama/Temeller se­eneķi 
iĺaretli ise kullanĕlacaktĕr. Renk se­mek i­in, renk butonu farenin sol tuĺu ile tĕklanĕr ve sol tuĺ basĕlĕyken, 
a­ĕlan renk paletinde fare s¿r¿klenir. Uygun renk ¿zerinde farenin sol tuĺu bĕrakĕlĕr. 

Vektör: STY uzantĕlĕ dosyalarĕn bulunduķu kutucuk tĕklanĕr, liste a­ĕldĕktan sonra dosya tĕklanĕr. Se­ilen 
dosya vektºr tarama i­in kullanĕlacak dosyadĕr. Beton kĕsĕmlar, duvarlar, temeller  ve ­atĕlar her biri i­in 
ayrĕ se­im yapĕlabilir. 

Bitmap: Varsayĕlan bitmap taramanĕn ºn gºr¿nt¿s¿d¿r. Kutucuk tĕklanĕr, Tarama Seçenekleri diyalogu 
a­ĕlĕr. ĸstenilen tarama sol tuĺ ile tĕklanĕr. Taramanĕn ºn gºr¿nt¿s¿ Aktif Tarama kutusunda belirir. 
Tamam butonu tĕklanarak Tarama Seçenekleri diyalogundan ­ĕkĕlĕr. Se­ilen tarama bitmap tarama için 
kullanĕlacaktĕr. Beton kĕsĕmlar, duvarlar, temeller ve ­atĕlar her biri i­in ayrĕ se­im yapĕlabilir. 

Kullanĕcĕ, istediķi sayĕda kesit hattĕ ­izebilir. Kesit hatlarĕnĕ gºr¿nt¿lemek i­in Araçlar/Kesit Görüntüle satĕrĕ 
tĕklanĕr. Kesit Görüntüle diyalogu a­ĕlĕr. Bu diyalogda ­izilmiĺ kesit hatlarĕnĕn adlarĕ bulunmaktadĕr. ĸĺlem 
yapĕlmak istenen kesit hattĕ tĕklanĕr. Deķiĺtir butonu ile kesit hattĕnĕn yukarĕda anlatĕlan ºzellikleri 
deķiĺtirilebilir. Sil butonu ile kesit hattĕ silinir. Görüntüle butonu tĕklandĕķĕnda  3B objeler paralel 
projeksiyonla 2B ­izgilere ve taramalara dºn¿ĺt¿r¿l¿rler.   Kesit ayrĕ bir pencerede (kesit gºr¿n¿ĺ, 
penceresi) görüntülenir. 

2B Pencereler 

3B objelerin par­alanĕp 2B objelere dºn¿ĺt¿r¿ld¿ķ¿ pencerelerdir. Çatĕlar, k¿t¿phaneler, duvarlar gibi 
b¿t¿n 3B objeler, i­ dĕĺ ºl­¿lendirme gibi akĕllĕ  objeler, ­izgilere, taramalara ve basit yazĕlara 
dºn¿ĺt¿r¿l¿rler.  

Ara­lar/2B ¢izim Oluĺtur komutuyla 2B pencerelerini oluĺturabilirsiniz. Proje ­izdirilmeden ºnce 
gerekebilecek son d¿zeltmeler bu pencerelerde yapĕlabilir.  2B pencereleri proje modellerinin 
oluĺturulduķu ortamdan tamamen baķĕmsĕz pencerelerdir. Bunun yanĕnda 2B pencerelerle kat 
pencereleri ve kesit pencereleri arasĕnda Kopyala ve Yapĕĺtĕr komutlarĕ kullanĕlarak bilgi aktarĕmĕ 
yapĕlabilir. 
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2B pencereleri istediķiniz anda ve istediķiniz sayĕda kullanabilirsiniz.  

Ara­lar/2B ¢izim Oluĺtur satĕrĕ tĕklandĕķĕnda 2B ¢izim Oluĺturma  diyalogu a­ĕlĕr. Bu diyalogda Oluĺturma 
Seçenekleri bulunmaktadĕr. 

Se­ilmiĺ Objeler: Sadece se­ilen objelerin 2 boyuta aktarĕlmasĕnĕ saķlar. 

Kesit Çizgileri: Kat penceresinde Kesit komutu ile tanĕmlanmĕĺ kesit ­izgilerinin de 2 boyuta aktarĕlmasĕnĕ 
saķlar. ĸĺaretlenmezse kesit ­izgileri aktarĕlmaz. Aktarĕlma sonucunda, kesit ­izgileri, ­izgi objesine 
dºn¿ĺt¿r¿l¿r. 

Katlar arasĕ gºr¿nen obje ­izimleri: Ayarlar/Objelerin Katlardaki Gºr¿n¿rl¿ķ¿ diyalogunda ayarlanabilen 
­izgilerin 2 boyuta aktarĕlĕp aktarĕlmayacaķĕnĕ belirleyen parametredir. ĸĺaretlenirse, bu ­izgiler 2 boyuta 
aktarĕlĕr. ĸĺaretlenmezse aktarĕlmaz. 

Taramalarĕ Par­ala: ĸĺaretlenirse, kullanĕcĕ tanĕmlĕ ve parametrik tarama objeleri çizgi objelerine 
dºn¿ĺt¿r¿lerek 2 boyuta aktarĕlĕr. ĸĺaretlenmezse tarama objeleri tarama objesi olarak 2 boyuta 
aktarĕlĕr. Bitmap tarama objeleri her koĺulda  bitmap tarama  objesi olarak 2 boyuta aktarĕlĕr. 

Kütüphaneleri Parçala: ĸĺaretlenirse, kütüphane objeleri ­izgi objelerine dºn¿ĺt¿r¿lerek 2 boyuta 
aktarĕlĕr. ĸĺaretlenmezse k¿t¿phane objeleri k¿t¿phane objeleri olarak 2 boyuta aktarĕlĕr. 

Merdivenleri Parçala: ĸĺaretlenirse, merdiven objeleri ­izgi objelerine dºn¿ĺt¿r¿lerek 2 boyuta aktarĕlĕr. 
ĸĺaretlenmezse merdiven  objeleri merdiven  objeleri olarak 2 boyuta aktarĕlĕr. 

Bi­imli yazĕyĕ par­ala: ĸĺaretlenirse, bi­imli yazĕ komutuyla yazĕlan yazĕlar yazĕ objelerine dºn¿ĺt¿r¿lerek 
2 boyuta aktarĕlĕr. ĸĺaretlenmezse bi­imli yazĕ komutu ile yazĕlan yazĕlar bi­imli yazĕ olarak aktarĕlĕr. 

Proje/Yeni  2B Penceresi komutuyla boĺ 2B penceresi oluĺturabilir ve bu pencerede 2 boyutlu ­izimler 
yapabilirsiniz.  

¢alĕĺĕlan Pencereyi Deķiĺtirmek (Pencere Seçmek) 

Ĕ Ekranĕn altĕnda bulunan mesaj satĕrĕnda saķ klik yapĕn.  

Ĕ Mevcut bütün pencereler listelenir.  

Ĕ Listeden istediķiniz pencereyi farenin sol tuĺu ile tĕklayarak se­in. Se­tiķiniz pencere kapalĕ ise 
pencere otomatik a­ĕlacaktĕr. 

Ya da; 

Ĕ Pencere/Çizim satĕrĕnĕ tĕklayĕn.  

Ĕ Mevcut pencereler kategorilerine gºre sekmelere ayrĕlmĕĺtĕr. òKat planlarĕó, ò2B Pencereleró, 
òKesitleró, òPaftalaró vb. Hangi kategoriye ait pencereyi se­mek istiyorsanĕz, o kategoriye ait 
sekmeyi tĕklayĕn. Listeden istediķiniz pencerenin ¿st¿nde farenin sol tuĺunu ­ift tĕklayĕn.  Pencere 
a­ĕlacaktĕr.   

Ĕ Listede herhangi bir pencere ¿zerinde farenin saķ tuĺuna basĕn. Bir men¿ a­ĕlacaktĕr. Bu men¿de, 
òAdlandĕró ,  A­ ve Sil komutlarĕ bulunmaktadĕr. òAdlandĕró komutu, pencerenin adĕnĕn 
deķiĺtirilmesini saķlar. Aynĕ iĺlemi pencere yazĕsĕnĕn ¿st¿nde tek tĕklama ile de yapabilirsiniz. òA­ó, 
pencereyi ºne getirir(a­ar). òSiló, pencereyi siler. (Silme iĺlemini geril almak m¿mk¿n deķildir. Eķer 
bir pencere silinirse, o pencerede tanĕmlanmĕĺ b¿t¿n objeler de silinirler). 
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Bir obje ­izerken(obje modundayken) baĺka bir pencere se­tiniz ve iĺlem yaptĕnĕz. Herhangi bir anda 
pencereye tekrar geri dºnd¿ķ¿n¿zde obje modu devam edecektir ve bºylece ­izime kaldĕķĕnĕz yerden 
devam edebilirsiniz. 

Pencere/Önceki Pencere satĕrĕ tĕklanĕrsa, program bir ºnceki pencereyi se­er. Ayrĕca klavyeden Alt ve 
Down(Alt ok tuĺu) tuĺlarĕna aynĕ anda basĕlĕrsa ºnceki pencere se­ilir.  

Pencere/Sonraki Pencere satĕrĕ tĕklanĕrsa, program bir sonraki pencereyi se­er. Ayrĕca klavyeden Alt ve 
Up(¦st ok tuĺu) tuĺlarĕna aynĕ anda basĕlĕrsa sonraki pencere se­ilir.  
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Bölüm 2 Programĕn ¥zelleĺtirilmesi 

Toolbar , Men¿ ¥zelleĺtirme ve Kĕsa Yol Tanĕmlama 

Kullanĕcĕ ºzelleĺtirme ile kendi d¿zenini programa yansĕtabilir. Toolbarlarĕ ve men¿leri istediķi gibi 
düzenler. Yeni toolbar oluĺturabilir, ikon ekleyebilir veya ­ĕkartabilir. Men¿lere komut ekleyebilir veya 
­ĕkartabilir. 

¥zelleĺtirme iĺlemi  ¥zelleĺtirme diyalogunda yapĕlĕr. Kullanĕcĕ ¥zelleĺtirme diyalogunu iki ĺekilde 
açabilir. 

Ĕ Ara­lar/¥zelleĺtir/¥zelleĺtir tĕklar veya 

Ĕ Herhangi bir toolbarĕn ¿zerinde farenin saķ tuĺuna basar. A­ĕlan menüden ¥zelleĺtir satĕrĕnĕ tĕklar. 

 

Diyalogda ¿­ sekme bulunmaktadĕr. 

Á Komutlar 

Komutlar sekmesinde, kategoride komutlar men¿ d¿zeninde listelenmiĺtir.  Bu kategorilerde de, ilgili 
men¿ye ait komutlar bulunmaktadĕr. Ayrĕca t¿m komutlarĕn listelendiķi Tüm Komutlar kategorisi de 
bulunmaktadĕr. 

Se­ilen kategoriye gºre saķ tarafta  d¿ķmeler (ikonlar) otomatik deķiĺmektedir. ĸkonlar tĕklandĕķĕnda 
òTanĕmlamaó bºl¿m¿nde ikonun ne olduķu ve ne iĺ yaptĕķĕ yazar. 

Á Toolbarlar 
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Toolbarlar bu sekmede listelenir. Listede bazĕ toolbarlar iĺaretlidir. ĸĺaretli olan toolbarlar programda 
görünür. Aksi durumda görünmez. 

Ayrĕca programda otomatik toolbar yºnetimi de vardĕr. ¢alĕĺĕlan komuta gºre bazĕ toolbarlar otomatik 
gºr¿n¿r, bazĕlarĕ gºr¿nmez. ¥rneķin duvar modunda iken Duvar toolbarĕ program tarafĕndan a­ĕlĕr. 
Moddan ­ĕktĕktan sonra kapatĕlĕr. 

Kullanĕcĕ toolbarlarĕ istediķi zaman a­ar istediķi zaman kapatĕr. 

Yeni butonu ile yeni toolbarlar oluĺturulabilir. 

Sil butonu ile toolbar silebilir. 

Sĕfĕrla butonu ile default bir toolbar ¿zerinde yapĕlan deķiĺiklikler iptal edilebilir. ĸlk haline getirilir. 

Hepsini Sĕfĕrla butonu ile default toolbarlar ¿zerinde yapĕlan b¿t¿n deķiĺikler iptal edilirler. ĸlk haline 
getirilirler. 

Men¿y¿ Sĕfĕrla butonu ile men¿de yapĕlan b¿t¿n deķiĺiklikler iptal edilir. ĸlk haline getirilir. 

Kullanĕcĕ yeni bir toolbar tanĕmlamak i­in Yeni butonunu tĕklar ve bir isim verir. Toolbar ºnce ikonsuz 
oluĺturulur. Kullanĕcĕ komutlar sekmesine  ge­er.  Kategori se­er. Kategoriye gºre listelenen 
d¿ķmelerden(ikonlardan) istediķi ikonu s¿r¿kleyip, yeni toolbara bĕrakĕr.  Aynĕ iĺlemi diķer komutlar i­in 
de yapabilir. 

ĸkonlar mevcut toolbarlara veya men¿lere de s¿r¿klenip bĕrakĕlabilir.  

¥zelleĺtirme diyalogu a­ĕkken ikon veya men¿ ¿zerinde farenin  saķ tuĺuna basĕlĕrsa bir men¿ a­ĕlĕr. Bu 
men¿de ĺu komutlar bulunmaktadĕr. 

Sil: Tĕklanan komutu men¿den veya toolbardan ­ĕkartĕr. 

Resim: Toolbarda komutun ikon olarak gör¿nmesini saķlar.  

Yazĕ: Toolbarda veya menüde komutun yazĕ olarak gºr¿nmesini saķlar. 

Resim ve Yazĕ: Toolbarda veya men¿de komutlarĕn hem yazĕ olarak hem de ikon olarak gºr¿nmesini 
saķlar. 

Yeni Grup Baĺlat: Men¿ye veya toolbara ayĕrĕcĕ koyar. 

Toolbarlar sekmesinde òYardĕmlarĕ Gºsteró iĺaretli ise toolbarda bir s¿re herhangi bir ikonun ¿zerinde 
beklenince oluĺan yardĕm gºr¿lebilecektir.  

Toolbarlarĕ  taĺĕmak i­in toolbarĕ s¿r¿kleyip istediķiniz yere bĕrakĕn. Toolbarĕn kenarlarĕnĕ ­ekiĺtirerek 
toolbarĕ farklĕ boyutlara getirebilirsiniz. 

¥zelleĺtir diyalogunda  herhangi bir komut farenin orta tuĺuna atanabilir. Baĺka bir deyiĺle, farenin orta 
tuĺunu kullanarak, herhangi bir komutu ­alĕĺtĕrabilirsiniz.  Herhangi bir komut farenin orta tuĺuna 
atanmak istenirse; 

Ĕ ¥zelleĺtir diyalogunda, atama yapmak istediķiniz komutun ikonunu d¿ķmeler bºl¿m¿nden se­in.  

Ĕ òFareye  ataó butonunu tĕklayĕn. 

¥zelleĺtir diyalogunu kapatĕn ve farenin orta tuĺuna basĕn. Atadĕķĕnĕz komut ­alĕĺacaktĕr 

Á Kĕsa yol tanĕmlama 
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Kĕsa yol tanĕmlama sekmesinde t¿m komutlarĕn listesi ekrana getirilir. Kullanĕcĕ istediķi komutu seçer ve 
klavyeden atamak istediķi tuĺ veya tuĺlara basar. Atanan kĕsa yol tuĺunun baĺka komutla ­akĕĺĕp 
­akĕĺmadĕķĕ bilgisini program kullanĕcĕya iletir. Kĕsa yol tuĺu ­akĕĺmasĕ varsa, ­akĕĺan komutlara ait kĕsa 
yol tuĺlarĕ deķiĺtirilebilir. ¥zelleĺtir kĕsa yol tuĺlarĕ diyalogunda bulunan Sĕfĕrla butonu kĕsa yollarĕ 
varsayĕlan durumuna döndürür. Sil butonu is atanan bir kĕsa yolu iptal eder. 

Obje Niteliklerinin ¥zelleĺtirilmesi 

Programda kullanĕlan objeler kalĕnlĕk, y¿kseklik, renk, tarama, yazĕ tipi, y¿zey dokusu vb. nitelikler 
taĺĕrlar. Objeler bu niteliklerini ilgili obje ayarlarĕndan alĕrlar. 

Obje ayar diyaloglarĕna girilip herhangi bir deķiĺiklik yapĕlmazsa, yeni ­izilen objelerde programdaki var 
olan ayarlar kullanĕlĕr. Programda ilk defa ­alĕĺĕlĕyorsa bu ayarlar programĕn varsayĕlan (default) 
ayarlarĕdĕr. Eķer programda daha ºnce ­alĕĺĕlmĕĺsa, yeni proje a­ĕldĕķĕnda en son kaydedilen projede 
kullanĕlan ayarlar default olarak kullanĕlacaktĕr. Bºyle bir durumda programĕn varsayĕlan (default) 
ayarlarĕna geri dºn¿lmek istenirse;  

Ĕ Ayarlar/Ayarlarĕ ĸlk Haline Getir satĕrĕ tĕklanĕr.  

Ĕ òAyarlar ilk haline gelecek. Emin misiniz?ó  sorusu ekrana gelir.  

Ĕ Tamam butonu tĕklanĕrsa ayarlar program default ayarlarĕna dºn¿ĺ¿r. 

Çizilecek objelerin niteliklerini istenilen biçimde ayarlamak için, ilgili objenin ayarlarĕna girmek gerekir. 
Ayar diyaloglarĕnĕ a­an komutlar Ayarlar men¿s¿nde yer alĕr. ¥rneķin; aks ayarlarĕnĕ deķiĺtirmek i­in: 

Ĕ Ayarlar/Obje Ayarlarĕ/Aks Ayarlarĕ tĕklanĕr. Aks Ayarlarĕ diyalogu ekrana gelir.  

Ĕ Diyalog ¿zerinde istenilen deķiĺiklikler yapĕlĕr.  

Ĕ Tamam butonu tĕklanarak diyalogdan ­ĕkĕlĕr. Bundan sonra ­izilecek akslar i­in yeni ayarlar 
kullanĕlĕr.  

Diyalogdaki parametreler hakkĕnda a­ĕklayĕcĕ bilgiler almak i­in, klavyeden F1 tuĺuna basĕn. Yardĕm 
metinleri ekranĕnĕza gelicektir. 

Obje  ayarlarĕna girmenin bir baĺka yolu da;  

Ĕ Toolbardan obje ikonu tĕklandĕķĕnda, ekranda obje ile ilgili diķer komutlarĕ i­eren toolbar gelir.  

Ĕ Bu toolbardan obje ayarlarĕ butonu tĕklanĕr. Obje ayarlarĕ diyalogu ekrana gelir.  

Yukarĕda aks i­in yapĕlan iĺlemler, diķer objeler i­in de benzer bi­imde yapĕlĕr. Bu ĺekilde yapĕlan ayarlar, 
yeni ­izilecek objeler i­in ge­erlidir. Mevcut (daha ºnce ­izilmiĺ) objelerin ºzellikleri deķiĺmez.  

Bir projedeki mevcut objelerin de ayarlarĕnĕ deķiĺtirmek m¿mk¿nd¿r. Mevcut bir objenin ayarlarĕnĕ 
deķiĺtirmek i­in;  

Ĕ Deķiĺtir/Obje ¥zellikleri tĕklanĕr.  

Ĕ Deķiĺen fare imleci, deķiĺtirilecek obje ¿zerine getirilir. Farenin sol tuĺu tĕklandĕķĕnda, ilgili obje 
ayarlarĕ diyalogu ekrana gelir.  

Ĕ Burada yapĕlmak istenen deķiĺiklikler yapĕlĕr. 

Ĕ Tamam butonu farenin sol tuĺu ile tĕklanarak diyalog kapatĕlĕr. ĸlgili objenin ºzelliklerinin deķiĺtiķi 
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görülür.  

Birden fazla objenin ºzelikleri aynĕ anda deķiĺtirilmek istenirse; objeler farenin sol tuĺu ile tĕklanarak 
seçilir. Çizim alanĕndaki t¿m aynĕ tip objeler aynĕ anda deķiĺtirilmek istenirse, obje se­im iĺlemi daha 
pratik bir bi­imde yapĕlabilir. ¥rneķin, t¿m akslar deķiĺtirilmek isteniyorsa;  

Ĕ Çiz/Objeler/Aks/Aks satĕrĕ veya Aks ikonu tĕklanĕr.  

Ĕ Hemen ardĕndan Düzen/Hepsini Seç tĕklanĕr. ¢izim alanĕndaki t¿m akslar se­ilmiĺ olur.  

Ĕ Objeler seçildikten sonra Deķiĺtir/Obje ¥zellikleri tĕklanĕr.  

Ĕ A­ĕlan Ayarlar diyalogunda gerekli deķiĺiklikler yapĕlĕr. 

Ĕ Tamam butonu tĕklanarak diyalogdan ­ĕkĕlĕr. G¿ncellenen ortak nitelikler seçilen bütün objelere 
uygulanĕr. 

Farklĕ tip objeler se­ilip Deķiĺtir/Obje ¥zellikleri tĕklanĕrsa,  bu objeye ait ayar diyalogu ekrana gelir. Bu 
diyalogda deķiĺiklikler yapĕlĕp tamam butonu tĕklandĕktan sonra, ilgili diyalog kapanĕr tekrar Deķiĺtir/Obje 
Özellikleri  komutu tĕklanĕrsa se­ilmiĺ baĺka bir obje ya da objelere ait diyalog ekrana gelir. Her obje tipi 
i­in ayarlar ayrĕ yapĕlĕr. 

Genel Ayarlar  

Genel Ayarlar diyalogu, programĕn genel durumuna  ait ºzelliklerin ºzelleĺtirildiķi diyalogtur. Bu 
diyalogda d¿ķ¿m noktasĕ atlama faktºr¿nden, birimlere, ĕzgara ayarlarĕndan  ­izim sĕnĕrlarĕna kadar bir 
çok seçenek ayarlanabilir. Genel Ayarlar diyaloguna, Ayarlar  men¿s¿ altĕnda Genel Ayarlar  satĕrĕ 
tĕklanarak ­alĕĺtĕrĕlĕr. Bu diyalogda bulunan se­eneklerin a­ĕklamalarĕ ĺºyledir: 

Genel ayarlar sekmesi 
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Se­ilmiĺ: Se­ilmiĺ objelerin ¿zerinde, se­ildiķini gºstermek amacĕyla izler oluĺturulur. Bu se­enekte, 
bu izlerin rengi ayarlanĕr. Hangi renk ayarlandĕysa, obje se­ildiķinde, o renge bürünür. 

Arka plan(2B) :  Kalĕp planĕ, kolon aplikasyon vb 2 boyut pencelerelerin arka plan rengi ayarlanĕr. 

Arka plan(3B -üst) : Perspektif gºr¿nt¿n¿n ortam rengi ayarlanĕr. 

Arka p lan(3B-alt) : Perspektif görüntünün zemin rengi ayarlanĕr. 

Otomatik kayĕt : Programĕn belirtilen aralĕkta, projenin otomatik yedeķini almasĕ i­in kullanĕlĕr. ĸĺlemi 
aktif hale getirmek i­im òOtomatik kayĕtó satĕrĕnĕ iĺaretleyin ve Aralĕķa dakika cinsinden bir deķer girin. 
Proje, ­alĕĺma sĕrasĕnda otomatik olarak diske kayĕt edilecektir. Projenin kayĕt edileceķi klasºr, program 
klasºr¿ altĕnda autosave klasºr¿d¿r. Projeyi, daha ºnce kayĕt etmiĺseniz, verdiķiniz isimle kayĕt edilir. 
Henüz isim verilmediyse, isimsiz adĕyla kayĕt edilir. 

Kolon akslarĕnĕ ­iz : Duvar ­izim hattĕnĕ,  kolon major yºn¿n¿ ve kiriĺlerin ­izim hattĕnĕ gºsteren 
­izginin rengi ayarlanĕr. Se­enek iĺaretlenirse, bu hat planda gºsterilir. ĸĺaretlenmezse gºrsterilmez. 

Kayĕt ederken yedekle (*.bak) : Programĕn, kayĕt iĺlemi sĕrasĕnda, kayĕt edilen projenin bir ºnceki 
halinin yedeķini otomatik oluĺturmasĕ i­in kullanĕlĕr. Se­eneķi aktif hale getirerek, projeyi kayĕt iĺlemi 
sĕrasĕnda projenin bir ºnceki halinin bak uzantĕlĕ bir kopyasĕnĕ oluĺturursunuz. Eķer projeyi kayĕt ettiķiniz 
andaki ­alĕĺmanĕzĕn hatalĕ olduķunu d¿ĺ¿n¿yorsanĕz, projenin kayĕt edilmemiĺ ºnceki 
haline  ".bak"  dosyasĕnĕ a­arak ulaĺabilirsiniz. 

Bak dosyasĕnĕ a­mak i­in, 

Ĕ Proje/Aç tĕklayĕn. 

Ĕ Dosya tipleri satĕrĕndan  òYedeklenmiĺ projeler (*.bak)ó se­eneķini se­in. 

Ĕ Tamam butonunu tĕklayĕn.  

Ĕ Yedek dosyasĕ a­ĕlacaktĕr. 

A­ĕlan yedek dosyasĕnĕ farklĕ isimde kayĕt etmeniz ve yeni bu oluĺan proje ile ­alĕĺmayĕ s¿rd¿rmeniz daha 
doķru olacaktĕr.  

Ĕ Proje/Farklĕ Kaydet tĕklayĕn. 

Ĕ Dosya ismi verin 

Ĕ Tamam butonunu tĕklayĕn.  

A­ĕlĕĺta son projeyi  yükle: ĸĺaretlenirse, son ­alĕĺĕlan proje, program a­ĕldĕķĕnda otomatik olarak 
y¿klenir. ĸĺaretlenmezse y¿klenmez. 

Ribbon menü: ĸĺaretlenirse ribbon men¿ d¿zeni aktif hale gelir. Se­eneķi iĺaretledikten sonra ribbon 
men¿n aktif olmasĕ i­in programdan ­ĕkĕp tekrar ­alĕĺtĕrmanĕz gerekmektedir. 

Saķ tuĺ men¿ gºster: Bu se­enek iĺaretli ise saķ men¿, farenin saķ tuĺuna basĕldĕķĕ zaman a­ĕlĕr. Fareyi 
herhangi bir objenin ¿zerine getiriniz. Farenin saķ tuĺuna basĕnĕz. O obje ile ilgili, en ­ok kullanĕlan 
komutlarĕn listesi a­ĕlacaktĕr. Bºylece her defasĕnda, men¿lere ve ikonlara fareyi kaydĕrarak zaman 
kaybetmezsiniz. ¢izim alanĕnda boĺ bir yeri saķ tuĺla tĕkladĕķĕnĕzda, zum iĺlemleri gibi objelerden 
baķĕmsĕz komutlarĕn listesine ulaĺabilirsiniz.  Seçenek iĺaretli deķilse, farenin saķ tuĺu komut tekrarĕ 
olarak ­alĕĺacaktĕr.   ¢izim yapaken ctrl tuĺuna basĕlĕ tutarak farenin saķ tuĺa basarsanĕz, bu se­eneķin 
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iĺlevine gºre tersinin ­alĕĺmasĕnĕ saķlarsĕnĕz. ¥rneķin, se­enek iĺaretli olsun. ¢izim sĕrasĕnda ctrl tuĺuna 
basĕlĕ turarak farenin saķ tuĺuna bastĕnĕz komut tekrarĕ ­alĕĺĕr. 

Ayarlarĕ b¿t¿n ­izim pencerelere uygula: ¢alĕĺtĕķĕnĕz ­izim penceresinde objeler i­in yaptĕķĕnĕz 
ayarlarĕn o anda a­ĕk olan diķer pencereler i­in de ge­erli olmasĕnĕ istiyorsanĕz, yazĕyĕ iĺaretleyin. 

Çizim sekmesi 

 

D¿ķ¿m noktalarĕnĕ gºster : D¿ķ¿m noktalarĕnĕn planda gºr¿n¿p gºr¿nmemesini saķlar. ĸĺaretlenirse, 
d¿ķ¿m noktalarĕ planda gºr¿n¿r, iĺaretlenmezse gºr¿nmez. 

Yarĕ­ap : D¿ķ¿m noktalarĕnĕn gºsterildiķi durumda, planda gºr¿nen ­apĕnĕn ayarĕ bu satĕrda yapĕlĕr. 
Birimi pikseldir. 

Renk :  D¿ķ¿m noktalarĕnĕn gºsterildiķi durumda, planda gºr¿nen renginin  burada yapĕlĕr. 

Yakalama duyarlĕlĕķĕ bºl¿m¿: 

D.N. Atlama faktörü :  D.N. (D¿ķ¿m noktasĕ) se­imi sĕrasĕnda, tĕklama iĺleminin ne kadar uzaķa 
yapĕlabileceķi ayarlanĕr. Farenin imleci, d¿ķ¿m noktasĕ yakĕnĕndayken d.n. atlama 
faktörü  çevresinde  bulunuyorsa, d¿ķ¿m noktasĕnĕ sol tuĺu tĕklayarak  se­ebilirsiniz. ĸmle­ d¿ķ¿m 
noktasĕ ¿zerine getirildiķinde, imlecin ĺekli deķiĺir. Bu durumda d¿ķ¿m noktasĕ se­ilebilir. (birimi 
pikseldir) 

Se­me uzaklĕķĕ: Obje se­imi sĕrasĕnda, tĕklama iĺleminin ne kadar uzaķa yapĕlabileneceķi ayarlanĕr. 
Farenin imleci, objenin se­me uzaklĕķĕ ayarĕ ­evresinde bulunuyorsa, objeyi seçebilirsiniz. Burada girilen 
deķer ayrĕca se­me zorluķunu/kolaylĕķĕnĕ etkiler.  (birimi pikseldir) Obje Se­imi; ­izim sĕrasĕnda 
oluĺturduķunuz her bir eleman(kiriĺ, kolon, dºĺeme v.b), obje olarak adlandĕrĕlĕr. Objeler ¿zerinde 
deķiĺiklik yapmak istendiķinde, farenin imleci obje ¿zerine getirilir ve  sol tuĺ ile tĕklanĕr. Bu iĺleme obje 
seçimi denir. 
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Kilitlenme  ayarlarĕ bºl¿m¿: 

Izgaraya kilitlen:  ĸmlecin ĕzgara ­izgilerinin kesiĺim noktalarĕnĕ yakalamasĕ i­in kullanĕlĕr. Kilitleme 
olanaķĕ i­in satĕrĕ iĺaretleyin. 

D¿ķ¿m noktasĕ kilitlen: ĸmlecin d¿ķ¿m noktalarĕna atlamasĕ(yakalamasĕ) i­in kullanĕlĕr. Kilitleme 
olanaķĕ satĕrĕ iĺaretleyin. 

Izgarayĕ d¿ķ¿m noktasĕ gibi yakala: Obje modunda iken imlecin ĕzgara noktalarĕnĕ yakalamasĕnĕ 
istiyorsanĕz iĺaretleyin. 

Dik (ortho) aktif:  Dik modunu açmak isterseniz iĺaretleyin. Dik modu, objelerin 0 ve 90 derecede 
­izilmesi i­in kolaylĕk saķlar. 

Genel geometri kontrölü :  Otomatik olarak genel geometri kontrol¿ yapĕlmasĕ i­in iĺaretleyin. ¢izim 
yaparken karĺĕlaĺĕlabilecek olasĕ hatalarĕ(geometrik hatalarĕ) anĕnda ºnlemek i­in satĕrĕn iĺaretli kalmasĕ 
önerilir. 

Otomatik kontur objesi çizimi :  K¿t¿phane, merdiven gibi ¿­ boyutlu objeleri, daha hĕzlĕ ­alĕĺabilmek 
amacĕyla(b¿y¿k projelerde ­izimin yenilemesi sĕrasĕnda zaman kaybĕnĕ ºnlemek i­in), sadece dºrtgen 
bir ­er­eve haline otomatik dºn¿ĺt¿rme iĺlemidir.  Bu iĺlem sonucunda objeler,  pesperspektif 
penceresinde, taĺĕma dºnd¿me iĺlemleri sĕrasĕnda detaylarĕ gºsterilmeden dºrtgen bir kutu ĺeklinde 
gösterilirler. 

Izgara ve Sĕnĕrlar Sekmesi 

 

Detaylar için kitapta Izgara Sistemi ve ¢izim Sĕnĕrlarĕ baĺlĕklarĕnĕ inceleyiniz. 

Aks sĕnĕrĕ : Aks sĕnĕrĕ ­izgisinin ­izim alanĕnda gºr¿n¿p gºr¿nmemesini istiyorsanĕz, iĺaretleyin. Aks sĕnĕrĕ, 
­izilen akslarĕn aks ekran ¿zerindeki sĕnĕrĕnĕ belirler. 

Kontur çizgileri : Detaylar için kitapta Kontur Çizgileri  baĺlĕķĕnĕ inceleyiniz. 
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Yardĕmcĕ ­izgiler : Detaylar için kitapta Yardĕmcĕ Izgara ¢izgileri baĺlĕķĕnĕ inceleyiniz. 

Girdi Birimleri Sekmesi 

Detaylar için kitapta Girdi Birimleri  baĺlĕķĕnĕ inceleyiniz. 

Kutupsal ĸzleme Sekmesi 

Detaylar için kitapta Kutupsal izleme ve dinamik giriĺ baĺlĕklarĕnĕ inceleyiniz. 

Görüntü K onfigürasyonu 

¢alĕĺma ekranĕnĕ bºl¿mlere ayĕran Gºr¿nt¿ konfig¿rasyonu Gºr¿nt¿ men¿s¿ altĕndan ekrana 
getirilir.  Gºr¿nt¿ konfig¿rasyonu  diyalogunda hangi ekran ĺekli ile ­alĕĺĕlmak isteniyorsa, o se­enek 
iĺaretlenir. 

 

Ĕ Görüntü menüsünden Görüntü Konfigürasyonu satĕrĕnĕ tĕklayĕn. 

Ĕ A­ĕlan diyalogda ­alĕĺmak istediķiniz ekranĕ se­in. 

Ĕ Tüm katlara uygulamak için Tüm katlara uygula se­eneķini iĺaretleyin. 

Ĕ Yeni projelerde se­tiķiniz ekranĕ kullanabilmek i­in Varsayĕlan olarak ata se­eneķini iĺaretleyin. 

Ĕ Tamam butonunu tĕklayĕn ve diyalogu kapatĕn. 

Zaten ayarlanmĕĺ gºr¿nt¿ konfig¿rasyonunu, gºr¿nt¿ konfig¿rasyonu ayarlarĕna girmeden diķer katlara 
uygulayabilmek için; Görüntü menüsünden Geçerli konfigürasyonu tüm katlara uygula  satĕrĕnĕ 
tĕklayĕn. 
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Bölüm 3 Temel Konular  

Obje Seçimi 

¢izim alanĕna ­izeceķiniz her eleman (aks, kolon, duvar, kiriĺ, ­izgi, ­ember vb.) obje olarak adlandĕrĕlĕr. 
Objeleri silmek, taĺĕmak, dºnd¿rmek, ºzelliklerini deķiĺtirmek gibi iĺlemler i­in ºncelikle ilgili objeleri 
se­mek gerekir. Bu iĺleme de Obje Seçimi adĕ verilir. 

Programda obje se­me iĺlemi i­in ­eĺitli yºntemler mevcuttur: 

Farenin sol tuĺu ile se­im: Fare seçilecek obje üzerine getirilir ve farenin sol tuĺu tĕklanĕr. ĸlgili obje 
se­ilmiĺ olur.  

Obje se­imi sĕrasĕnda, tĕklama iĺleminin objenin ne kadar uzaķĕna tĕklanarak yapĕlabileceķi Seçme 
Uzaklĕķĕ(Ayarlar/Genel Ayarlar/Genel Ayarlar) kutucuķuna deķer girilerek ayarlanabilir. Varsayĕlan deķer 5 
pikseldir. Fare imleci, objenin se­me uzaklĕķĕ menzilinde bulunuyorsa, fare tĕklandĕķĕnda obje se­ilir. 
Se­me uzaklĕķĕna girilen deķer b¿y¿d¿k­e obje daha uzak mesafeden se­ilebilir. Deķer k¿­¿ldükçe, 
seçim yapmak için imleci, objeye daha fazla yaklaĺmak gerekecektir. Ekranĕn sol alt kºĺesindeki bilgi 
kutusunda se­ilmek istenen objenin adĕ gºr¿n¿r. Bu anda imle­ se­me uzaklĕķĕ menzilindedir. Bu 
aĺamada farenin sol tuĺu tĕklanĕrsa, obje se­ilecektir. 

Pencere(Window) seçim: ¢izim alanĕnda boĺ bir noktaya farenin sol tuĺu ile tĕklanĕr. Fare s¿r¿klendiķinde 
bir ­er­evenin de fare ile birlikte hareket ettiķi gºr¿l¿r. Se­ilecek objeler bu ­er­eve i­ine alĕnĕr ve 

farenin sol tuĺu tekrar tĕklanĕr. Tamamĕ ­erçeve içinde kalan objeler seçilecektir. 

Crossing(Ge­iĺli) seçim: ¢izim alanĕnda boĺ bir noktaya farenin sol tuĺu ile tĕklanĕr. Fare s¿r¿klendiķinde 
bir ­er­evenin de fare ile birlikte hareket ettiķi gºr¿l¿r. Se­ilecek objeler bu ­er­eve i­ine alĕnĕr ya da 
­er­eve tarafĕndan kestirilir (­er­eve ­izgisi objelere temas eder). Klavyeden shift tuĺu basĕlĕ tutularak 

Obje ¿zerine fare ile tĕkla Obje se­ildi 

Se­ilecek objeleri ­er­eve i­ine al Objeler se­ildi 
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fare kaydĕrĕlĕr. Farenin sol tuĺu tekrar tĕklanĕr. ¢er­evenin dokunduķu ve tamamĕ ­er­eve i­inde kalan 
b¿t¿n objeler se­ilmiĺ olur. 

Klavyeden shift ve alt tuĺuna beraber basĕlĕr, ge­iĺli se­im yapĕlĕrsa, bu se­imden sonra b¿t¿n se­imler 
ge­iĺli se­im modunda yapĕlĕr. Tekrar  seçim modunu eski haline getirmek için seçim yaparken Alt 
tuĺuna basĕlmasĕ yeterlidir. 

Hepsini seç: Düzen/Hepsini Seç satĕrĕ ya da toolbardan Hepsini Seç ikonu tĕklanĕr. Ayrĕca klavyeden Ctrl 

ve A tuĺlarĕna birlikte basarak da Hepsini Seç komutu ­alĕĺtĕrĕlabilir. Komut tek baĺĕna tĕklanĕrsa ilgili 
­alĕĺma penceresinde, katmanĕ kilitli ya da kapalĕ objeler dĕĺĕndaki bütün objeler seçilir. 

Hepsini se­ komutu ile bir­ok obje i­erisinden sadece aynĕ t¿r objeleri se­mek de m¿mk¿nd¿r. Bunun 
için; 

Ĕ ¥nce ­izim men¿s¿nden ya da toolbardan ilgili obje ­izim komutu tĕklanĕr (aks, duvar, kiriĺ vb.).  

Ĕ Ardĕndan Düzen/Hepsini Seç komutu tĕklanĕr. ¢izim men¿s¿nden hangi obje tĕklandĕysa, sadece o 
objeler (aks ise akslar, kolon ise kolonlar vb.) seçilir. 

Se­ilen objeler ekranda renk deķiĺtirir. Programda varsayĕlan se­ilmiĺ obje rengi mavidir. Kullanĕcĕ 
isterse, se­ilmiĺ obje rengini deķiĺtirebilir. Bunun i­in; 

Ĕ Ayarlar/Genel Ayarlar satĕrĕ tĕklanĕr.  

Ĕ A­ĕlan Genel Ayarlar diyalogunda, Genel Ayarlar sekmesinde Renkler bºl¿m¿nden, òSe­ilmiĺó 
satĕrĕnĕn karĺĕsĕndaki renk kutucuķu farenin sol tuĺu ile tĕklanĕr.  

Ĕ Tuĺ basĕlĕ tutularak, a­ĕlan renk paleti ¿zerinde fare kaydĕrĕlĕr. ĸstenilen rengin ¿zerine gelindiķinde 
tuĺ serbest bĕrakĕlĕr.  

Ĕ Tamam butonu tĕklanĕp diyalogdan ­ĕkĕldĕķĕnda se­ilen renk yeni se­ilmiĺ obje rengi olarak atanĕr. 

Bir objeyi seçmek için üzerine tĕkladĕķĕnĕzda, eķer objenin rengi deķiĺmiyorsa (obje se­ilmiyorsa), bunun 
bir sebebi olabilir. ĸlgili objenin katmanĕ kilitlidir. Kilidi a­mak i­in; 

Ĕ Ayarlar/Katman Ayarlarĕ satĕrĕnĕ ya da toolbardan Katman Ayarlarĕ ikonunu tĕklayĕn. 

Ĕ A­ĕlan Katman Ayarlarĕ diyalogunda, ilgili objenin karĺĕsĕndaki kilit simgesinin ¿zerine farenin sol tuĺu 
ile bir kez tĕklayĕn. Kilit a­ĕlacaktĕr.  

Ĕ Tamam butonuna tĕklayĕp diyalogdan ­ĕkĕn. Objenin ¿zerine tĕkladĕķĕnĕzda obje se­ilecektir. 

Se­ilecek objeler ­er­evenin i­inde 
kalsĕn ya da ­er­eve ile kesiĺsin. 

Objeler se­ildi 
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Obje se­imi zoom iĺlemlerinde de iĺe yarar. Zoom Seçim komutu obje se­imi ile birlikte kullanĕlĕr.  

Ĕ ¢izim alanĕnda yaklaĺĕlmak istenen objeler yukarĕda anlatĕlan yºntemler kullanĕlarak se­ilir.  

Ĕ Görüntü/Zoom Seçim satĕrĕ tĕklandĕķĕnda program se­ilen objeleri ekrana yakĕnlaĺtĕrĕr. 

Seçili objelerin se­imini iptal etmek i­in, yukarĕda anlatĕlan Farenin sol tuĺu ile se­im, pencere seçim, 
Crosing se­im iĺlemleri se­ili objelere tekrar uygulanĕr. ¥rneķin; seçili bir objenin üzerine farenin sol 
tuĺu ile tĕklandĕķĕnda, objenin se­imi iptal olur (obje, se­ilmiĺ obje renginden tekrar kendi rengine geri 
döner).  

Objeleri pencere se­imle se­ilmiĺ durumunu iptal etmek i­in Ctrl tuĺuna basĕlĕ tutulur. Ctrl tuĺu 
basĕlĕylen se­ili objeler pencere i­erisine alĕnĕrsa se­ilmiĺliķi ortadan kalkar. 

Hepsini seç komutunun tersi olarak da programda Hiçbirini Seçme komutu mevcuttur. Hiçbirini Seçme 
komutu da Hepsini seç komutu mantĕķĕyla ­alĕĺĕr.  Düzen/Hiçbirini Seçme satĕrĕ ya da toolbardan Hiçbirini 
Seçme butonu tĕklanĕr. Ayrĕca klavyeden Ctrl ve D tuĺlarĕna birlikte basĕlarak da  Hiçbirini Seçme komutu 
­alĕĺtĕrĕlabilir. Komut tek baĺĕna tĕklanĕrsa ilgili ­alĕĺma penceresindeki se­ili b¿t¿n objelerin se­imi iptal 
olur. 

Hiçbirini Seçme komutu ile se­ili bir­ok obje i­erisinden sadece aynĕ t¿r objelerin se­imini iptal etmek 
de mümkündür. Bunun için; 

Ĕ ¥nce ­izim men¿s¿nden ya da toolbardan ilgili obje ­izim komutu tĕklanĕr (aks, duvar, kiriĺ vb.).  

Ĕ Ardĕndan hi­birini se­me komutu tĕklanĕr. ¢izim men¿s¿nden hangi obje tĕklandĕysa, sadece o 
objelerin (aks ise akslar, kolon ise kolonlar vb.) seçimi iptal olur. 

Bir önceki seçimi tekrar seçmek için Düzen/Son Seçim satĕrĕ tĕklanĕr. Bu komut ile se­im yapĕlarak 
¿zerinde ­alĕĺĕlan objeler tek seferde tekrar se­ilebilir. 

Katlar arasĕnda aynĕ koordinatta bulunan bir objeyi tüm katlarda tek seferde seçmek için Tüm katlarda 
se­ komutu kullanĕlĕr. ¥zellikle kolon vb elemanlarda bu komut olduk­a kullanĕĺlĕdĕr. 

Ĕ Objeyi ilgili katta seçin. 

Ĕ Objenin ¿st¿nde farenin saķ tuĺuna basĕn. 

Ĕ Tüm katlarda seç satĕrĕnĕ tĕklayĕn veya farenin saķ tuĺuna basmadan ºnce klavyeden Ctrl+B  
tuĺularĕna aynĕ anda basarak aynĕ iĺlemi yapabilirsiniz. 

Kalĕp Planĕ Modu ile Mimari Plan Modu arasĕndaki ge­iĺlerde objelerdeki se­ilmiĺlik durumu iptal olur. 
Baĺka bir deyiĺle, bir modda se­ilen objelerdeki se­im, diķer moda ge­ildiķinde iptal olur. Tekrar aynĕ 
moda geri dºn¿ld¿ķ¿nde daha ºnce se­ilmiĺ objelerin t¿m¿n¿n se­ilmemiĺ durumda geldiķi gºr¿l¿r. 

Kalĕp planĕ modu bulunduķunuz katĕn tavanĕnĕ, mimari plan modu da bulunduķunuz katĕn tabanĕnĕ ifade 
eder. Kiriĺ, statik dºĺeme vb. statik objeler kalĕp planĕ modunda, duvar, kapĕ-pencere, mahal, temel vb. 
mimari objeler mimari plan modunda girilir. Aks, kolon vb. her iki moda ait objeler, her iki modda da 
girilebilir. Kĕsacasĕ, kat tavanĕnda yer alan objeler kalĕp planĕ modunda, kat tabanĕnda yer alan objeler 
mimari plan modunda girilir. Modlar arasĕ ge­iĺ Araçlar/Mimari Plan/Kalĕp Planĕ Modu satĕrĕ tĕklanarak, 
toolbardan Mimari Plan/Kalĕp Planĕ butonu tĕklanarak ya da klavyeden Shift+Tab tuĺuna basĕlarak 
yapĕlabilir. 

Proje yaparken herhangi bir objeyi bulup seçmek için Obje Bul komutu kullanĕlĕr. 
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Ĕ Düzen/Obje Bul satĕrĕnĕ tĕklayĕn. 

Ĕ Objenin adĕ satĕrĕna objenin planda gºr¿nen adĕnĕ yazĕn.(S10, K104 vs) 

Ĕ Bul butonunu tĕklayĕn. 

Ĕ Program objeye yaklaĺacaktĕr. Se­ butonunu tĕklayĕn. Obje se­ilecektir. 

Ĕ Esc tuĺuna basarak diyalogdan ­ĕkĕn. 

Programda belirli objeleri se­ip bunlarĕ hafĕzaya alabilirsiniz. Daha sonra herhangi bir anda hafĕzaya alĕnan 
bu objeleri tek komutla seçmek m¿mk¿nd¿r. Bu iĺlem Se­imi Kaydet ve Se­imi Hatĕrla komutlarĕ ile 
mümkün olur. 

Ĕ ¢izim alanĕnda istediķiniz objeleri yukarĕda anlatĕlan yºntemlerle se­in. 

Ĕ D¿zen/Se­im Gruplarĕ/Se­imi Kaydet satĕrĕnĕ tĕklayĕn. Se­ili objeler belleķe alĕnacaktĕr. 

Ĕ Projenin daha sonraki aĺamalarĕnda bu objeleri tekrar se­ili duruma getirmek isterseniz 
D¿zen/Se­im Gruplarĕ/Se­imi Hatĕrla satĕrĕnĕ tĕklayĕn. Daha ºnce se­imi kaydedilen objeler 
seçilecektir. 

Seçimi Kaydet komutu ile belleķe alĕnan se­imler, ge­ici, kĕsa vadeli se­imler olarak nitelendirilebilir. 
Çünkü Seçimi Kaydet komutunun her kullanĕmĕnda eski se­imler bellekten atĕlĕr ve yeni se­imler belleķe 
alĕnĕr. Ancak programda kalĕcĕ se­im gruplarĕ oluĺturmak ve bunlarĕ proje ile birlikte muhafaza etmek 
m¿mk¿nd¿r. Bu ºzellik ºzellikle b¿y¿k, komplike projelerde olduk­a kullanĕĺlĕdĕr. 

Seçim Grubu oluĺturmak i­in; 

Ĕ ¥ncelikle oluĺturulacak se­im grubuna dahil olacak objeleri se­in. 

Ĕ Düzen/Seçim Gruplarĕ/Grup Listesi satĕrĕnĕ tĕklayĕn. 

Ĕ Grup Seçimi diyalogu ekrana gelecektir. Burada Grup Oluĺtur butonunu tĕklayĕn. 

Ĕ A­ĕlan diyalog satĕrĕna oluĺturulacak se­im grubu i­in bir isim girin ve Tamam butonunu tĕklayĕn. 

Ĕ Çizim alanĕnda ºnceden se­ilmiĺ bulunan objeler oluĺturulan gruba dahil olacak ve grup ismi 
mevcut gruplar listesinde yerini alacaktĕr. 

Oluĺturulan se­im gruplarĕndaki objeleri projenin herhangi bir aĺamasĕnda kolayca se­mek i­in; 

Ĕ Düzen/Seçim Gruplarĕ/Grup Listesi satĕrĕnĕ tĕklayĕn. 

Ĕ A­ĕlan Grup Listesi diyalogu Mevcut Gruplar listesinden se­mek istediķiniz se­im grubunu farenin sol 
tuĺu ile tĕklayĕn. 

Ĕ Se­ butonunu tĕkladĕķĕnĕzda ilgili gruba dahil olan b¿t¿n objeler ­izim alanĕnda se­ili duruma 
gelecektir. Bu ĺekilde birden fazla grubu tĕklayĕp Se­ butonuna tĕklayarak artarda seçebilirsiniz. 

Ĕ Se­ilmiĺ bir grubu se­mekten vazge­erseniz, mevcut gruplar listesinden ilgili grup isminin ¿zerine 
farenin sol tuĺu ile tĕklayĕn. 

Ĕ Hemen ardĕndan Se­me butonunu tĕklayĕn. ĸlgili grup objelerindeki seçim kalkacaktĕr. 

Herhangi bir se­im grubunu iptal etmek isterseniz, mevcut grup listesinden ilgili grup ismini tĕklayĕn ve 
Grup Sil butonunu tĕklayĕn. ĸlgili se­im grubu mevcut gruplar listesinden silinecektir. 
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Komut ve Bilgi Giriĺi 

Program iĺi komutla yapar. ĸĺi hangi koĺullarda yapacaķĕnĕ, bilgi giriĺiyle anlar. Komut ve bilgi giriĺi i­in 
kullanĕlan ara­lar klavye ve faredir. Saķ el ile fare kullanĕlĕrken, sol el ile klavye kullanĕlĕr. Fare ile bir 
tĕklama ya da bir iĺ yapĕlĕrken, klavyeden shift, ctrl, F5, F6 vb tuĺlar gerektiķinde sol el ile basĕlĕr.  

Programda komutlar men¿de veya toolbarda bulunmaktadĕr. Toolbardan komut ­alĕĺtĕrmak i­in, 
farenin imleci, toolbarda komutu temsil eden ikon üzerine getirilir ve sol tuĺ tĕklanĕr.  

Men¿den komut ­alĕĺtĕrmak i­in; 

Ĕ Farenin imleci komutun bulunduķu men¿ ¿zerine getirilir ve sol tuĺ tĕklanĕr.  

Ĕ Men¿ a­ĕlĕr ve komut tĕklanĕr.  

Ĕ Eķer komut bir alt men¿deyse ºnce alt men¿ tĕklanĕr, alt men¿ a­ĕlĕr ve komut tĕklanĕr.  

Aynĕ anda Mesaj Satĕrĕnda, komut ­alĕĺtĕrĕlĕrken ne yapĕlmasĕ gerektiķi adĕm adĕm kullanĕcĕya iletilir. 
Komut s¿resince bu mesajlarĕ izleyerek komut iĺleyiĺi hakkĕnda yardĕm alĕnabilir.   

Komutlar ­alĕĺtĕrĕlĕrken komutla ilgilisi olmayan bütün objeler program tarafĕndan kapatĕlĕr. Bu sayede 
komutun iĺletilmesi sĕrasĕnda hangi objelerin kullanĕlmasĕ gerektiķi kolaylĕkla gºr¿l¿r. ¥rneķin, dĕĺ 
ölçülendirme yaparken sadece dĕĺ ºl­¿lendirmeyi ilgilendiren duvar ve kolon gibi objeler aktiftir, diķer 
tüm objeler inaktiftir (silik durumda görünürler). Bºylece hatalĕ obje se­imleri program tarafĕndan 
engellenmiĺ olur. 

Programda komut ­alĕĺtĕrmanĕn baĺka bir yolu da saķ tuĺ men¿y¿ kullanmaktĕr. Bu ºzellik, Ayarlar/Genel 
Ayarlar/Genel Ayarlar(Saķ Tuĺ ile Men¿ Gºster) satĕrĕ iĺaretli ise ge­erlidir.  Farenin saķ tuĺu tĕklandĕķĕnda 
en ­ok kullanĕlan komutlarĕn listelendiķi men¿ a­ĕlacaktĕr. Komutu ­alĕĺtĕrmak i­in imle­ komut ¿zerine 
getirilir ve sol tuĺ tĕklanĕr. Eķer bir obje seçilir ve üzerinde saķ tuĺ tĕklanĕrsa, se­ilen objeye ait ºzel 
komutlar saķ tuĺ men¿de listelenecektir. 

Ayarlar/Genel Ayarlar/Genel Ayarlar(Saķ Tuĺ ile Men¿ Gºster) satĕrĕ iĺaretli deķilse, saķ tuĺ men¿ aktif 
deķildir. Baĺka bir deyiĺle farenin saķ tuĺuna basmak saķ men¿y¿ a­maz ama komut tekrarĕ yapar. Bu 
durumda Ctrl tuĺu ile birlikte farenin saķ tuĺuna basmak saķ tuĺ men¿y¿ aktif hale getirir. 
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Komut tekrarĕ, en son kullanĕlan komutu, men¿ye veya toolbara gerek kalmadan iĺletmektir. Komut 
tekrarĕ dºrt farklĕ metotla kullanĕlabilir.  

Á Klavyeden enter tuĺuna basmak 

Á Ayarlar/Genel Ayarlar(Saķ Tuĺ ile Men¿ Gºster) iĺaretliyken klavyeden Ctrl tuĺu ile birlikte  farenin 

saķ tuĺuna basmak 

Á Ayarlar/Genel Ayarlar/Genel Ayarlar(Saķ Tuĺ ile Men¿ Gºster) iĺaretli deķilken farenin saķ tuĺuna 

basmak 

Á Saķ tuĺ men¿de Son Komutu Tekrarla satĕrĕnĕ tĕklamak. 

Sürekli Çizim Modu olanaķĕ ile, bir komuttan ­ĕkmadan, seri bi­imde obje tanĕmlanĕr. Bu se­enek iĺaretli 
ise komut uygulandĕķĕnda, program komutu sonlandĕrmaz. Aynĕ komut i­erisinde iĺlem yapmanĕzĕ 
bekler. Komut ancak ESC tuĺuna basĕldĕķĕnda sonlanĕr. Satĕr iĺaretli deķilse, komut uygulandĕķĕnda 
program komuttan ­ĕkar ve tekrar komutu ­alĕĺtĕrmanĕzĕ bekler. 

Sürekli Çizim Modu se­eneķini aktif/inaktif yapmak i­in, 

Ĕ Ayarlar/Genel Ayarlar  satĕrĕnĕ tĕklayĕn. 

Ĕ Çizim sekmesinde bulunan Sürekli Çizim Modu satĕrĕnĕ tĕklayĕn. 

Ĕ Satĕr iĺaretli ise iĺaret kalkacak, s¿rekli ­izim modu iptal edilecektir. Satĕr iĺaretli deķilse, 
iĺaretlenecek, Sürekli Çizim Modu aktif hale gelecektir. 

¥rneķin kullanĕcĕ Aks komutunu ­alĕĺtĕrmak istesin; 

Ĕ Toolbardan Aks ikonu tĕklanĕr.  

Ĕ Mesaj Satĕrĕnda, òAksĕn ilk noktasĕnĕ verinó mesajĕ belirecektir.  

Ĕ ¢izim alanĕnda bir nokta tĕklandĕķĕnda mesaj satĕrĕndaki yazĕ, òAksĕn ikinci noktasĕnĕ verinó ĺeklinde 
deķiĺecektir.  

Ĕ ¢izim alanĕnda bir nokta daha tĕklandĕķĕnda, aks oluĺacaktĕr. Komutun ­alĕĺma s¿reci ve adĕmlarĕ 
mesaj satĕrĕyla kullanĕcĕnĕn her an karĺĕsĕndadĕr. 

Obje seçimi gerektiren komutlarda komutu ­alĕĺtĕrmak i­in bir veya birden fazla objeye ihtiya­ vardĕr. 
Bu komutlarĕn ­alĕĺtĕrĕlma mantĕķĕ òkomut ­alĕĺtĕrĕlĕr - obje se­iliró veya òobje se­ilir - komut ­alĕĺtĕrĕlĕró 
ĺeklindedir. ¥rneķin; 

Ĕ Önce Deķiĺtir/Obje ¥zellikleri tĕklanĕr, sonra  obje se­ilir.  

Ya da; 

Ĕ Önce obje/objeler seçilir sonra Deķiĺtir/ Obje ¥zellikleri komutu ­alĕĺtĕrĕlĕr. 

Duvar, kiriĺ, kolon vb. komutlarda, komut ­alĕĺtĕrmak i­in obje se­imi gerekmez. Bu komutlarda ­izim 
alanĕ tĕklanĕr ve obje oluĺturulur. 

Bir komut ­alĕĺtĕrĕrken baĺka bir komut tĕklanĕrsa, ­alĕĺĕlan komut iptal olur ve tĕklanan komut aktif hale 
gelir.  

Bunun yanĕnda bazĕ komutlar ilk ­alĕĺĕlan komutlarĕ iptal etmez. Bu komutlar, ara komut gibi ­alĕĺĕrlar. 
Bir komut ­alĕĺtĕrĕlĕrken, ara bir komut ­alĕĺtĕrĕlĕrsa, ­alĕĺĕlan ilk komut iptal olmadan, ara komut aktif 
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olur , komut bittikten sonra ilk komut kaldĕķĕ yerden devam eder. Zoom Pencere, Kaydĕr, Lokal Nokta 
Tanĕmla, Paralel ve Dik Referans gibi komutlar ara komutlarĕdĕr. 

Komut Satĕrĕ 

Program iĺi komutla yapar. ĸĺi hangi koĺullarda yapacaķĕnĕ, bilgi giriĺiyle anlar. Komut ve bilgi giriĺi i­in 
kullanĕlan ara­lar klavye ve faredir. Saķ el ile fare kullanĕlĕrken, sol el ile klavye kullanĕlĕr. Fare ile bir 
tĕklama ya da bir iĺ yapĕlĕrken, klavyeden shift, ctrl, F5, F6 vb tuĺlar gerektiķinde sol el ile basĕlĕr. 

Bunun olanaklarĕn yanĕnda bazĕ komutlar i­in komut satĕrĕ aktif hale getirilmiĺtir. 

 

Komut satĕrĕnda komut yazĕlarak komut ­alĕĺtĕrĕlĕr. 

Komut satĕrĕ se­eneklidir. Kapatĕlabilir ya da a­ĕlabilir. Komut satĕrĕ program bilgi giriĺ ekranĕn altĕnda 
bulunur. 

Komut satĕrĕnĕ kapatĕp a­mak i­in herhangi bir toolbar ¿zerinde saķ tuĺa basĕn ve komut satĕrĕ yazĕsĕnĕ 
aktif ya da pasif hale getirin. 

 

Komut satĕrĕ belirli komutlar i­in aktiftir ve program klasörü içerisinde var olan "idecadalias.txtò 
dosyasĕnĕn tanĕmlĕdĕr. idecadalias.txt  dosyasĕnĕ a­arak komut satĕrĕ komutlarĕnĕ deķiĺtirebilirsiniz. 

Dosya i­eriķinde;  ¥rneķin ­izgi i­in; ;A­ĕklamasĕ line, l 

Komut adĕ = Line Kĕsaltĕlmĕĺ komut adĕ = l olarak dizayn edilmiĺtir.    

idecadalias.txt i­erisinde  l'yi deķiĺtirdiķinizde Line komutuna iliĺkin kĕsaltĕlmĕĺ komutu deķiĺtirmiĺ 
olursunuz. 
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Ölçek 

Projede ­alĕĺma ger­ek boyutta yapĕlĕr. Tanĕmlanan bir objenin boyutlarĕ ger­ek boyutlardĕr. 1 metrelik 
bir obje 1birim olarak kullanĕlĕr. 

Mimarinin geleneksel ºl­eķi olan 1/50, 1/100, 1/200 vs deķerleri projenin ­izdirilmesi (yazĕcĕya veya 
­iziciye gºnderilmesi) aĺamasĕnda verilir.  ¥l­ek deķeri, Proje/Çizdir/Ölçek satĕrĕnda tanĕmlanĕr. 

Projede kullanĕlan yazĕ y¿kseklikleri ve obje yazĕlarĕnĕn objeye gºre konumlarĕ  ise, varsayĕlan (default) 
1/50 ºl­eķine gºre ayarlanmĕĺtĕr.  Proje 1/50 ºl­eķinden farklĕ bir ºl­ekte ­izdirilecekse, bu ayarlar 
deķiĺtirilmelidir. ¥rneķin 1/100 ºl­ekte yapĕlacak bir projenin organizasyonu i­in yazĕ y¿kseklikleri 
varsayĕlan deķere gºre 2 kat b¿y¿t¿lmelidir. 

Ĕ ¥l­ek organizasyonu i­in proje ayarlarĕnĕ proje baĺĕnda yapmak, yapĕlan her bir ayarĕ diske 
kaydetmek m¿mk¿nd¿r. 1/100 i­in ayrĕ bir ayar, 1/200 i­in ayrĕ bir ayar yapĕlabilir. 1/50 ºl­ekte 
proje i­in varsayĕlan deķerler kullanĕlĕr. 

Girdi Birimleri  

Programda data girimi sĕrasĕnda hangi birimin kullanĕlacaķĕ Ayarlar/Genel Ayarlar diyalogunda òGirdi 
Birimleriò sekmesinde  belirlenir. Bu diyalogda seçilen birim, bütün diyaloglarda ,koordinatlarda ve  
ölçülendirmelerde etkili olur. Girdi birimleri, koordinat sisteminde, ölçülendirme vb tüm mimari 
ºķelerde etkindir.  

 

Ĕ Ayarlar/Genel Ayarlar satĕrĕ tĕklanĕr. 

Ĕ òGirdi Birimlerió sekmesi tĕklanĕr. 
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Temel Birimler: 

Metre: ĸĺaretlenirse, b¿t¿n birimler metre olur. Diyaloglardaki deķiĺkenler, koordinatlar, 
ºl­¿lendirmeler metre cinsinden tanĕmlanĕr.  

Santimetre: ĸĺaretlenirse, b¿t¿n birimler santimetre olur. Diyaloglardaki deķiĺkenler, koordinatlar, 
ölçülendirmeler santimetre cinsinden tanĕmlanĕr.  

Milimetre: ĸĺaretlenirse, b¿t¿n birimler milimetre olur. Diyaloglardaki deķiĺkenler, koordinatlar, 
ºl­¿lendirmeler milimetre cinsinden tanĕmlanĕr.  

Fit ve kesirli inç: ĸĺaretlenirse, bütün birimler fit ve kesirli inç olur. Diyaloglardaki deķiĺkenler, 
koordinatlar, ölçülendirmeler bu birimde tanĕmlanĕr.  Birim formatĕ ºrneķin 15 '-10 3/4 " ĺeklindedir. 

Fit ve ondalĕk basamaklĕ inç: ĸĺaretlenirse, b¿t¿n birimler fit ve ondalĕk basamaklĕ in­ olur. Diyaloglardaki 
deķiĺkenler, koordinatlar, ºl­¿lendirmeler bu birimde tanĕmlanĕr.  Birim formatĕ ºrneķin 15 '- 

10.7"ĺeklindedir. 

Ondalĕk basamaklĕ fit: ĸĺaretlenirse, b¿t¿n birimler ondalĕk basamaklĕ fit olur. Diyaloglardaki deķiĺkenler, 
koordinatlar, ºl­¿lendirmeler bu birimde tanĕmlanĕr.  Birim formatĕ ºrneķin 15.89' ĺeklindedir. 

Kesirli inç: ĸĺaretlenirse, b¿t¿n birimler kesirli in­ olur. Diyaloglardaki deķiĺkenler, koordinatlar, 
ºl­¿lendirmeler bu birimde tanĕmlanĕr.  Birim formatĕ ºrneķin 1901/2 " ĺeklindedir. 

Ondalĕk basamaklĕ inç: ĸĺaretlenirse, b¿t¿n birimler ondalĕk basamaklĕ in­ olur. Diyaloglardaki 
deķiĺkenler, koordinatlar, ºl­¿lendirmeler bu birimde tanĕmlanĕr.  Birim formatĕ ºrneķin 190.7"  
ĺeklindedir. 

Biçim: 

Hane sayĕsĕ: Virg¿lden sonra ka­ hane gºsterileceķini belirler.  Listeden istenilen sayĕ se­ilir. ¥rneķin 2 
seçilirse, birimler  virgülden sonra iki hane ĺeklinde gösterilecektir. 0 seçilirse birimlerin virgülden 
sonrasĕ gºsterilmeyecektir.  

Kesirler: Kesirli in­ formatĕnda yapĕlacak ºl­¿lendirmenin hangi hassasiyette gºsterileceķini belirler. 
Listede, 1/2, Ĳ, 1/8, 1/16, 1/32, 1/34 hassasiyetine kadar se­enekler bulunmaktadĕr. óKesir yokó 
seçilirse, birimler kesirsiz görünür. 

Ayrĕca, bazĕ objelerin ayarlarĕnda da -ºrneķin kapĕ/pencere ve ºl­¿lendirme ayarlarĕ- òBirimleró sekmesi 
mevcuttur. Burada yapĕlan ayar, sºz konusu obje i­in kullanĕr.  Kapĕ/pencerede kullanĕlan ºl­¿ler, i­, dĕĺ, 
kesit kot, plan kot ºl­¿lendirmeleri burada belirlenen formatta yapĕlĕr. 

Kapĕ/Pencere için; 

Ĕ Ayarlar/Obje Ayarlarĕ/Kapĕ-Pencere Ayarlarĕ satĕrĕ tĕklanĕr. 

Ĕ òBirimleró sekmesi tĕklanĕr. 

¥l­¿lendirme i­in(ºrneķin i­ ºl­¿lendirme); 

Ĕ Ayarlar/¥l­¿lendirme/ĸ­ Ölçülendirme satĕrĕ tĕklanĕr. 

Ĕ òBirimleró sekmesi tĕklanĕr. 

Birimler sekmesindeki parametreler yukarĕda a­ĕklanan parametrelerle aynĕdĕr. ĸlave olarak òBi­imó 
alanĕnda aĺaķĕdaki parametreler mevcuttur. 
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Yuvarlama aralĕķĕ: Metre, santimetre ya da milimetre olarak yapĕlacak ölçülendirmenin yuvarlama 
aralĕķĕnĕ belirler. Yuvarlama yok se­ilirse, ºl­¿lendirme tam deķerinde yapĕlĕr. Aralĕk b¿y¿d¿k­e 
ölçülendirme se­ilen aralĕk kadar yuvarlanĕr. 

Sĕfĕr birimi göster: ĸĺaretli deķilse, soldaki sĕfĕr ve noktayĕ ºl­¿lendirmede gºstermez. Örneķin 0.20 
deķerini, 20 olarak ºl­¿lendirir. ĸĺaretli ise 0.20 deķeri 0.20 olarak ºl­¿lendirilir. 

K¿­¿k kesir yazĕsĕ: Kesirli inç formatĕ se­ildiķinde, kesir kĕsmĕnĕn b¿y¿k/k¿­¿k gºsterilmesini belirler. 
ĸĺaretli ise kesir tam sayĕnĕn biraz ¿st¿nde ve k¿­¿k, iĺareti deķilse kesir tam sayĕnĕn yanĕnda aynĕ 
büyüklükte gösterilir. 

Sĕfĕr fiti gºster: 0 fitli ölçülendirmede (1 fitten küçük ºl­¿ deķerinde) 0õĕn gºsterilip gºsterilmeyeceķini 
belirler. ¥rneķin iĺaretli deķilse, 0' - 15" deķerinde bir ºl­¿yü -15" olarak gºsterir. ĸĺaretli ise 0'-15" 
ĺeklinde gºsterir. 

0-1 aralĕķĕnda sĕfĕr in­õi gºster: ¥rneķin 8'-0 1/6 " deķerine sahip bir ºl­¿lendirme in­ kĕsmĕ 0-1 
aralĕķĕndadĕr. Se­enek iĺaretli deķilse 8'-0 1/6 " deķeri 8'- olarak gºsterilecektir. Baĺka bir deyiĺle 0-1 
aralĕķĕndaki in­ deķerleri gºsterilmeyecektir. 

Mutlak sĕfĕr in­õi gºster: ĸn­in kesin sĕfĕr olduķu ºl­¿lendirme deķerinde sĕfĕr in­in gºsterilip 
gºsterilmeyeceķini belirler. ¥rneķin tam 10' deķerinde bir ºl­¿lendirme, eķer bu se­enek iĺaretli ise, 
10'-0" ĺeklinde gºsterilecektir. ĸĺaretli deķilse 10"- ĺeklinde gºsterilecektir.  

Ayrĕca herhangi bir diyalogta ­alĕĺĕrken sayĕsal alanlarĕn birimleri istenildiķi ĺekilde deķiĺtirilebilir. ĸlgili 
satĕr ¿st¿nde farenin saķ tuĺu tĕklanĕr. Bºylece satĕr ¿st¿nde birimleri gºsteren bir men¿ a­ĕlĕr. Men¿den 
arzu edilen birim seçilir.  

Orijin ve Koordina t Kutusu  

Orijin(0,0) ekranĕn sol alt kºĺesinde, daire ile gºsterilen noktadĕr.  Bu noktaya gºre tanĕmlanan 
koordinatlar global koordinatlardĕr. Orijinden ge­en yatay eksen x, dikey eksen y eksenidir. Plana dik 
eksen ise Z eksenidir. 

 

Koordinat sistemi, X (apsis), Y (ordinat), Z(kot),  A(a­ĕ), L (uzunluk) parametreleriyle kullanĕlĕr. Bu 
parametrelerin kullanĕldĕķĕ ara­ koordinat kutusudur. ĸmle­ hareket ettik­e koordinat kutusu üzerinde 
bulunan deķerler de deķiĺir. ĸmlecin koordinat bilgileri koordinat kutusunda izlenebilir. Koordinat 
kutusu üzerindeki X, x ekseni koordinat bilgisinin Y, y ekseni koordinat bilgisinin, Z kot bilgisinin, L 
uzunluk bilgisinin, A ise a­ĕ bilgisinin tanĕmlanmasĕnda kullanĕlĕr. 

y 

0,0 x 

+  

+  
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.  

X, Y, L, Z deķerleri metre, santimetre, milimetre, fit ve inç  cinsinden kullanĕlabilir.  Bunun için; 

Ĕ Ayarlar/Genel Ayarlar tĕklanĕr.  

Ĕ A­ĕlan diyalogda Girdi Birimleri sekmesi tĕklanĕr.Kategori listesi a­ĕlĕr. Temel Birimler, bölümünde  
birim seçilir.  

Ĕ Tamam butonu tĕklanarak diyalogdan ­ĕkĕlĕr. 

Ĕ Koordinat kutusuna yazĕlacak bilgiler, girdi birimi olarak seçilen birim cinsinden tanĕmlanĕr. A 
parametresi ise a­ĕdĕr ve birimi derece cinsinden girilir. 

Koordinat kutusuna deķer girmek i­in ya klavyeden X, Y, L ve A tuĺlarĕ kullanĕlĕr ya da fare ile bu 
kutucuklar tĕklanĕr. ĸmle­ kutucukta iken, bilgi yazĕlĕr ve klavyeden enter tuĺuna basĕlĕr. Enter tuĺuna 
basĕldĕktan sonra satĕr kĕrmĕzĕ renge b¿r¿n¿r. Artĕk girilen deķer kilitlenmiĺtir. ĸmle­ hareket ettik­e 
kilitlenmeyen deķerler deķiĺecek, kilitlenen deķerler ise sabit kalacaktĕr. Bu mantĕkla X ve Y,  A  ve L 
satĕrlarĕ aynĕ anda kullanĕlabilir.   

Kolon, tekil temel gibi objeler uzunluk bilgisi gerektirmez. Bu objeler tanĕmlanĕrken tek nokta tĕklanĕr. 
Bunun yanĕnda ­izgi, duvar, kiriĺ gibi objeler uzunluklarĕ olduķu i­in iki nokta ile tanĕmlanabilir. ¢alĕĺma 
alanĕ i­erisinde iĺlem yapĕlacak her nokta koordinat sistemi ile tanĕmlanabilir. Uzunluķu olan bir objeyi 
tanĕmlamak i­in, ya òbaĺlangĕ­ ve bitiĺ noktasĕnĕn koordinat deķerlerió bilinmeli veya òbir noktasĕnĕn 
koordinat deķeri, uzunluķu ve a­ĕsĕó bilinmelidir.  

X1,Y1 

y 

0,0 

x 
Uzunluķu olan herhangi bir objenin d¿zlemdeki konumu 

X2,Y2 

A1 

L1 
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Yukarĕdaki ĺekilde (X1 ,Y1) , (X2, Y2) sĕrasĕyla objenin sol ve saķ u­larĕnĕn koordinatlarĕ, L1 uzunluķu, 
A1 ise a­ĕsĕdĕr. 

Ĕ ¥nce obje tĕklanĕr. ĸmle­ obje moduna ge­er.  

Ĕ Obje modundayken X tuĺuna basĕlĕr, X1 deķeri girilir, enter tuĺuna basĕlĕr.  

Ĕ Y tuĺuna basĕlĕr, Y1 deķeri girilir ve enter tuĺuna basĕlĕr.  

Ĕ ¢izim alanĕnda hangi nokta tĕklanĕrsa, imle­ koordinat kutusundaki deķerlere kilitlenecektir ve 
girilen deķerlerin belirlediķi noktaya atlayacaktĕr.  

Ĕ Bu anda program ikinci noktanĕn yerinin belirlenmesini bekleyecektir. ĸmle­ hareket ettik­e 
objenin sanal gºr¿nt¿s¿ de imlece baķlĕ olarak deķiĺecektir.  

Ĕ X tuĺuna basĕlĕr, X2 girilir, enter tuĺuna basĕlĕr.  

Ĕ Y tuĺuna basĕlĕr, Y2 deķeri girilir, enter tuĺuna basĕlĕr.  

Ĕ ¢izim alanĕ tĕklanĕr.  

Ĕ Obje belirtilen koordinatlarda oluĺacaktĕr.  

Ĕ Esc tuĺuna basĕlarak moddan ­ĕkĕlĕr. Obje ­izimi tamamlanĕr.  

ĸstenirse, 2. nokta tanĕmlanĕrken x, y satĕrlarĕnĕ kullanmak yerine A ve L satĕrlarĕ da kullanĕlabilir.   

Ĕ Klavyeden A tuĺuna basĕlĕr ve A1 deķeri girilir. 

Ĕ Enter tuĺuna basĕlarak program girilen deķere kilitlenir.  

Ĕ L tuĺuna basĕlĕr ve L1 deķeri girilir. 

Ĕ Enter tuĺuna basĕlĕr.  

Ĕ ¢izim alanĕ tĕklanarak iĺlem tamamlanĕr. Obje ­izimini sona erdirmek için Esc tuĺuna basĕlĕr. 




