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Program paketi

Program paketinde bulunanlar

Size verilen ideCAD Statik paketinin iginde;

E ideCAD Statip r o g r a nuél nuémmu nkuaaksC®MoVDa y a

E Kullaném klavuzu.

E Programén donaném kilidi (Dongle).

Not: Donaném kil i di paketin en °nemli unsurudur.
g°steriniz. Donaném kil i diinsiann akéabygare aclknagsLep evwd /i
anl aména gel mektedir ve eski l ekliyle yenilenm
E Program paketinize ait lisans s°%zl el mesi. Li
E Bir adet | isans kart é&. ategtifizen | i sans karteénée
Not:Program g¢ncell emesi sé&rasénda paket i-eriki

Onerilen Sistem Gereksinmeleri

Masaustu i¢in optimum performans sistem gereksinimleri:
- Intel i57600k
-64 bitWindows 7, & ey a 10isteml | et i m s

-16 GB RAM
-Nvidia GeForce GTX 1050 harici ekran kart e
-1920x1080 monitoer -°z¢ignerl ¢k

Masaustu i¢in yiksek performans sistem gereksinimleri:

-Intel i-7700k

64 bit Windows 7, 8 veya 10 iiletim sistemi
-32 Gb ram

-NvidiaGeforce GTX 1060

-Enaz®20x1080 monit°r -°z¢gnerl ¢k

Dizisti icin optimum performans sistem gereksinimleri:

- Intel Core i57300HQ

-64 bit Wi ndows 7, 8 veya 10 i {1l etim sistemi
-16 GB RAM
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-Nvidia GeForce GTX 1050M harici ekran karté
-1920x1080 monitdr © z ¢ n¢r | ¢ kK ¢

Dizustl icin yuksek performans sistem gereksinimleri:

- Intel Core i77700HQ

-64 bit Windows 7, 8 veya 10 illetim sistemi
-32 GB RAM

-Nvidia GeForce GTX 1060M harici ekran karté

-En az 1920x1080 monitor -°z¢ignerl ¢k

Programén c¢akéktl &r Ekmasé

Programén k|l k Kez ¢al &l téré&l masé

Program bilgisayarénéza kurul dukt anne m&o n(rdao n@rl g r aunsé
portunat ak €l mal édér prB8grdmanf kil idi kullanél &yorsa, ki
Program masa Ustindenvea | | at mPkogsdr ¢nden t&klanarak -al &l té&
Program il k "kGaezafak&led\&d kkdyrgddaa n Becéresia™ & | acakt ér . Yapé
secgime gore program bundan sotiasik ya da ribbonmeny, ar ay¢z¢ il e a-¢él acakteér .
f Grafiksel Kullanaa Arayiizi Segimi l-_r

Ribben mendyd kullanmak istiyor musunuz?

Daha sonra Ayarlar/Genel Ayarlar diyalogunda Genel Ayarlar sekmesinde de bu
segenegdi degigtirebilirsiniz.

e oo ]

Onemli Not: Kitaptaanl at €l an konul ar klasik men¢ d¢zenine gor

Se-i m yap éHallélkanagnéas ailagifeanlstééBroik oRuojiet 8kl ayarak bol
acabilirsiniz.
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ideCAD

@ SON PROJELER m KAYNAKLAR @ DUYURULAR 8 ieisin

(%)

Yeni Bos Proje.

7] Yardm

pucy

Giincellerme

i) Hakkinda

- Sayfasé

Baltangede®botasByréca herhangi bir
sa%rar aPréojaeh/iB &8laly & sByuEmumra.ti éBial & redka & -
ger¢nt ¢ ekrana gelir.

@ SON PROJELER m KAYNAKLAR @ DUYURULAR & ierisin

[

Yeni Bos Proje.
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Yeni BoliVaRrsmjyesl:an ayarlara g°re proje a-ar
YeniProje:Yeni proje diyalogu a-¢él &r. Yeni Proje pencer
bul unmaktadér

1. Son awyanmralaBalcledtecaek il aretlenirse, program bir
ayarl aréné yeni Bruojsede nakt iafl t Balda geatyir®ica. 0En son
OEn son kullanél an bil el i kmenvactuetrtyuarl.l eBru6 slee kelnienkd ee ri k
bir ©°nceki al amada a-él an pr oj eni nktiffhaeagelryal | eri ve
2. Varsayél anéd kullanar mkarbetilleani(rAsyea,r | pr égridmk ‘haarl
ayarlarlayeni bir proje acar.

3. Lablon kulilhaeat @akibakl program, hazérda bul anan
ye n i bir proje a-ar. Yeni projenin ayaré ol arak kul

Liitfen yeni proje tipi belirleyiniz :

En son kulllanilan materyaller En son kullarilan bilesik materyaller

() Varsayllan kullanarak baslat (Ayarlan ilk haline getir)

(@) Sablon kullanarak baslat

D [S“_a‘lbl\?gLairSablon Praje ill HDE HDE

Beyaz Beyaz Gradient gri
mataryalli... arkaplan_10 arkaplan_10

1H Wl

Gradient mavi Gradient siyah Siyah
arkaplan_10  arkaplan_10 arkaplan_10

Zeminin beyaz segildidi ve objelerin buna gére ayarlandid sablon projesidir.

Proje Ac: Mevcut bir projeyiapa k i -in kull anél ér. Proje a- teéklande
a-@é8l ér. Gerekirse kleasRaymdaektidn ibull emwerk we éiafcta kt pk

Yard€amrdém sayfaséné a-ar
KPUBPUCU penceresini a-ar
Guncelleme: Gincellemeleri kontrol eder.

Ha k k & Prageam versiyon penceresini agar.
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Ballangé- ekranéBudzeliksetibbt Lt aagpsbgramé késayol
seferde ballangé- ekrané - &kacaktdaensonkadediléeni ol
proje otomati k a- &A@iadQesehAyarlg rdigalogundia yer alah B 1 &la & B {
Son Proj eyi sYeg-kdmeeki ne bakl édeér . Bu se-enek iflar

el déekéndaiyokamadakbaheeéirl diSbin gayded
yékl enmesi i stenmiyorrsélué ridw rBe end a nRickefAdhila préjeyie e € n
e erekecektir.

Ballangé- sayfasé&nda hézl & ulalém saklayan 4 b
Sonprojeler: Son projeler sekmesi ile son a-tékénéz O
programama sah é9 éproje, proje men¢gse¢ alténda tu
yer al déké sat éifabilirékl anarak il gildi proje a-&8&
Kaynaklar: Pr ogram il e il gili bil gi edinebil ecekini
soru[ansorularaf,oruma ve web sayfaséna -evrimi-i ol ar
ball angé- sayfasénéni siak. kkRnhesimeenbakl aytedné .
cevrim ici olunur.
Duyurular: Pr ogram il e il giddany aplédiaab idluiyrusiuniaz.a bur
Kl etBhisnekmede ideYAPI A.L'nin detayl & iletili
ideYAPI Kurumsal sosyal iter i ne kol ay eri i m: Bailangé- sa’yf
Facebook, Twitter veirYoutube sayfalaréna ul al é

Kull anécé Etkileli mi

Araylz

Program -al &ité&r &l deéké&n dayikiadriiyéencderka reg: ekl Besmm sgrisdtaa
progrBaanmélnek ¢ubukwern Taltér. BBRurnasée, program adé:

yazél é& ol duku satérdér. Bunun he me menilerde&erda m
al Blen¢l erin alsclndtaa rveef éerkdraa ntéono | b a tlatagdt thak uama c
ul ail mayé saklayan komut ikonlaré&ndan ol ul ur.

Kl asi k men¢ d¢gzeni yanénda, s¢re¢m 8.60"dan son
menudizeni veyakldsi men¢ d¢zeni kul l anécé meéniileklasik menii ne |
arasénda ge-il yapmak i-in Genel Ayarlar diyal

kal dér el ér .

Ayarlar/Genel Ayarlar s at ér éné t ékl ayén.

Genel Ayarlar sekmesinde Ribbonmenii s at ér é néni z | ari edtbloenr smen¢ dg¢z
kal dérél érsa klasik men¢g d¢zeni ile -aleélér.
Se-eneki dekiltirildiktenprsoogrraamsi@ni miérk & u ltleskr

gerekmektedir.
Ribbon meni

Ribbon menidizeninde program araylizi:



A - i

Ripbon meng¢de, Betonar me, cel ik, Birlelim vb. her h
bal lgeékar siniz ve Lkalnllék éalgtédrda ¢nwlzunan i

Farenin orta thalreketi leetirgerk bir °nceki bir sonr
Me n ¢ ball é&kéna -ift téklayarak rkhpahémkapgy ., fhapat
tul unkae zbibrasar ak me nenz.cRibrorEem ¢k geetra midlei sak yaptéke
men¢sgden bandé ke¢g-¢lt saténé ilaretleyerek ayné il e
Sol ¢st k°iede bul&unan ideCAD ikonunu té&kladékénéz

kayé&t etme, tekrarilyl¢ekmleemei, vibmpkoarmut lexrpaorul al abi | ir
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Klasik Menu

Klasik ment diizeninde program arayuzu:

Fl Bezvbékhedé

Ri bbon meng¢de, Proje, I?g, 2]
| énda bulunan ko

acarsaBz ge-ersiniz ve bal
d¢zenine g°re a-éklanméltér.

Varsayélan ayarlarla yeni bir proje kifpentecs k énd
ve yapé akadcaé byielrgialgéirr.i I[Buerra kat plané pencer:
objeler el zamanl & ol arak g°r¢nteg pencerelerin
Ekrandaki g°re¢nte¢ degzeni i -tiur .prPoagrrkalmed ag °f rag rktl ¢
icin GOrintl/Gorintl Konfigirasyonu s at ér éné t &kl ayén. A-8élan di
se-in. Tamam butonuna teéklayarak diyalogdan - &
Herhangi bir goruntiyt tarekran olarak gérmek isterseniz, ilgiligant ¢ n¢n sak ¢st k¢
ekl indeki butona tékl ayén. K1 gili gereé¢nt ¢ ek
ost k°ledeki butona tekrar téklayén.

G°r¢nt¢ pencer el er imekdde miimkigdur Bunun igiy, dgili peesléizefinde r

farenin sak tulu téklané&r. A-&lan men¢gdeki Ger

se-eneklerinden biri téklanér. Yine aynéryer de

aksonometrik g°rsanttg <¢a&Killamwiélkitran wloqirlai i | gi | i
Menu

Men¢l er , komutl arén belirli bir manték -er-eve
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Kl asi k men¢ badnékdaréikiil gommer imem  ;Makhl&nda faklir k
-izgi vb. obgemen s gm ke, ,muttdla&,é d°nd¢r, fillet, trim
dekiliklikler vyaplanbé&kiimd g skeun d ea nyéd ra na lkéormu t
0= B | B Objeler K Aks Pl o & B s KT ._
# 1 o l‘ | [ Kubbe/Tonoz L4 Kolon M| I Dikdértgen Kolon
E'& Dizayn Olciilendirme » Kirig *| € | Dairesel Kolon =
@ - Materyaller Tarama v Fanel *| @ | Poligon Kolon
g (3] Kesitler kel Objeler N Déaseme *| T | Kolon Baghdn
Ty =R=TRE: Donat: D Déaseme Kenar »
& (4] Dogam Noktalan — Temeller 4
z % Elemanlar [&] | Resim F Merdiven
- i Kabuklar A |Yaz &  Kitiphane
M | P -
L{E m e T H Bz J_b Istinat Duvan
G] Moktasal Kitleler ABC
{88 Yaylar & lYazImport B | Havuz
= {23 Rijit Baglantilar Tsik Kaynadi »
/33 Sénam Elemanlan | Kamera Tanimla
f; Rijit Diyaframlar
=8 Analiz .2 Kesit
fws: rh 73 Statile Anali m
Men¢l erdeki komutl aré& -aléltérmak i-in; fare imleci
Fare imleci men¢ ¢zerinde kaydéréel ér . Kstenilen kon
Ribbonmenid ¢ z e ni nd ed knheanr¢& btedkkhl ca nbdad Kl 88rkdéa al t &nda bul unan

lecan)

Betoname  Celik  Birlesim  Objeler  Degistir  Aralar  Gorntd  Aysrlar | AnalizveTasanm | Anslizve Tasanm Gorantuleme
Betonarme Celik Analiz+Tasanm

L @& ;\5R 7‘

1 Analiz
Model Modeli
Tasanm Parametreteri | Goranta

Analiz
Ayartan 0
AnalizModei

Tanimia Donati

Tasanm

Farenin orta tuflunu ileri geri hareket ettirerek bi

Men ¢ ball &ké&na -ift té&klayabbakirkbhpabhémRebpehhkhmpatir

tuluna bir kez basarak menc¢yg¢ a-é@ép kapatabilirsini

men¢sgden bandé k¢g-¢lt saténé ilaretleyerek ayné il e
Ribbon Menu

Programda ribborme n ¢y ¢ aki t f hale getirmek i-in Genel Ay al

ilaretlenir

Me

Ayarlar/Genel Ayarlar s at ér éné t ékl ayén.

Genel Ayarlar sekmesind®ibbonmeniis at 8r &né& il aretl eyin.

Me
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Genel Ayarlar | Cizim | Izgara ve Sinirlar | Girdi Birimleri | Kutupsal izleme |

Renkler : [ kolon akslarn ciz :
Secilmis : Renk :

Arkaplan (2B) :

B Mahal alan hesabi
Arka plan (38 - Ust) :

Arka plan (38 - Al : I:I [ Kolonlar dikkate al

[ merdivenleri dikkate al
[ otomatik kayt : [ fcteki duvarlan dikkate al

arall : dak.

kaydederken yedekle (*.bak) Sag tug ile mend gaster

Ribbon meni (yeniden baslatma gerekiirir)

Achsta son projeyi yikle [ ayarlan biitiin gizim pencerelerine uygula

[Tamam]’ iptal

Se-eneki ilaretl ediakktteérf sodmraa &r iib b onn Pinedigy @ mm @
gerekmektedir.

Klasik MenU

Programda ribbonden klasik meng¢ye g en- inle nysa psnaatk
ilareti kaldérél ér

Ayarlar/Genel Ayarlar s at é age@ .t € k|

Me

T

Genel Ayarlar sekmesind®ibbon meniis at &r &nnéné il aretini kald
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Genel Ayarlar |[;iz'm I Izgara ve Sinirlar I Girdi Birimleri I Kutupsal izieme|

Renkler : [ kolon akslarin giz :
Secims: 7]
Ariaplan (28): o[

Mahal alan hesabi :

Arka plan (36 - Ust) |:|
4 [ Kolonlan dikkate al
arka plan (36 - Alt) : |:|

[ merdivenleri dikkate al
[ otomatik kayrt : [icteki duvarlan dikkate al

10
Ribbon menti {yeniden baslatma gerektrir)

Kaydederken yedekle (*.bak) Saf tug ile mend gster

Aghsta son projeyi yikle [ ayarlan biitiin gizim pencerelerine uygula

Tamam ] [ Iptal

Se-eneki ilaretledikten sonra klasik Imdngmamnaktif
gerekmektedir.

Tool barl ar ve kKkkonl ar

10

Kkon, komutu temsil eden simgedalrdékTéoqarbea-rIambu'lelea
Tool barl ar kull anécénén komut !l ar a ammaklyéri,nei,nd,e kol a
komutl ara tool bardan tarkan étkd saamrar ufl e wd ad anakl maxckanl a

Aul—1 = NIFl |8 R e HE 2 ElAQ
Po? I T 23 o | [S B e LB
Programdaki tool barl ar , Sabit Tool bar |l ar ve Y¢gzer
tool barl ar ekraol aeakkryar éaldar Ilsgr ekBu tool barl arda
ikonl aré yer al ér . Yézer t oo lbblien, lilgdirkgmutbnaduridank o mut | ar

-eékeéeldekénda tekrar kaybol an tooniudtalrararydeérr .alBur .t o¥orll
k i ciziml modu aktif iken ekrana geliir it lo o | b &iirekl d,&Eik Ir KiswiKli Ay & gibiar &

komut ikonlaré yer al ér.

Tool barlar ve ikonlar, programda BubhhanBl mhi &kl Bkl
dé¢zenlenmillerdir. Anca%zeddrellari r khébiahiécé Kaflr bhaga
toolbarlarai¢klreyippogélant aleni tool barl ar ilave e
Toolbataré © zrenéklicie Atai- | ar / ¥z eltlékll tainré/r¥zel |l el tir

¥rnek komutlar ve ikonlar:
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Komut Kkon

Proje Kaydet E
Aks ﬂ
Yeni Proje m

KésaTwYbl ar &

Késa yollar, komutl arén klavye ile -alé&ltérélr
ZoomPenceteomut u il letilir.

Klavyeniv ar s & g 8laauy ¢ ar &gibidi: ak & d a k i

Komut Késa Yol u

Analiz+tTas ar €ém F9

Cizdir Ctrl+ P

EnYakén Nokt {F6

Geri Al Ctrl+ 2
Hepsini Se¢ Ctrl + A
Hicbirini Se¢cme Ctrl+D

Hézl & ¢izimiCtrl+H

Kl er i Al Ctrl+Y

Mimari Plah K a p & |Shift+ Tab

Kopyah Ctrl+ C
Obje Ozellikleri Ctrl+ E
Orta Nokta F5

11
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Onceki Pencere

Alt+ Down ( Al

Proje Yikle Ctrl+ O
Projeyi Kaydet Ctrl+S
Sec¢imi Kaydet Ctrl+Shift+C
Se-imi Hat ér Ctrl+Shift+V
Sil Delete

Sonraki Pencere

At+Up ( Yuka

Tam Ekran F8
TUm katlarda se¢ Crtl+B
Yapéitér Ctrl +V
Yardém F1
Yeni Proje Ctrl + N

Yeniden Ol uliFa

Zoom Yakénl g+

Zoom Uzakl ali-

Zoom Cizim Ctrl + X

Zoom Pencere Crtl + W

Kul |l ané&cé, °kesd eyliasitrenal kiidrdéemi®i | de ayarl ayabilir.
Bilgi Satéré

Bilgi satér&°pesgndménrsol alt

12
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Bilgi S

< T b

Verilé Sonug

K1 25/50 0.325 tf/m

Fare imleci obje ¢zerine geldikinde, obje ile

geometrik 6zellikleri ve obje isimleridBaz € °r nek |l er :

Obje AdEgBilgi Sateéré Ornek

Aks Ad/ Orijine Ol an Uzaki!1120,2100,A350vb
Duvar Genillik/y¢ksekl ik 20/230

Kapé/ PenAd Genillik/Y¢ksekl i {P1120/150

Kolon Ad 1.boyut/2.boyut S1 50/25, S10 25/70
Kiril Ad Geni i | i war¥ikiksek!| i |KL1025/50325

Perde AdGeni I i k/ Uzunl uk P1 25/550

Tekil Temel Ad 1.boyut/ 2. boyut/ K{T3200/150/30

Sirekli Temel Ad Genillik/Y¢ksekl i!TK160/80/120

Mahal Ma h al Adé (Mahal a d & | Salon, Parke, Mahal
D° | e me Ad Yukseklik Zati YlukKareketli Yik D1 d=12 G=450 Q=200
Kullanécé imlecin obje ¢zerinde oldukunu, obje
saté&ré&ndan anl ar .

13
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Obje Bilgilerini nin Gosterilmesi

Faeimleciobj e ¢zerine geldi kinde, obje ile ilgili bilg
obje geometrik dzellikleri ve obje isimleridir.

| 50160

Ad = 536

=

Geniglik = 80.00
Yiikseklik = 60.00
Ac =011
MNd = 49.39

Koge=4 216
Kenar=14 16

ral |

Me s aj Sat ér é

Pogramén alt ka&pdanémidlagiblud umiulrgi IYer kull an&cé&ya bu s

Me s aj N

Veri d

Dikdértgen Kolon - 40/40,0 LCIRRIMERERGIEHLOM | an bi |l gil er i ik gruba ayérabi

E Komutlarén illefikemeyapsénanéBdai hgisi;
OK¢t ¢phanenin wegbielleiirtlieryiilne cée kgii bnio. k t

E Uyarélar,;

oBallangé- ve bitil noktalaré& ayné& olamazé gi bi
Diyaloglar

Diyaloglar; parametreleri, bilgileri ve se-enekl er|i

se-enekl eri diyaloglarda izleyebilir ve/veya dekil

sekmel er var deér . Diyal oglarda bir parametreye ul al

Al aldgda |l ar / Obj e diydegu dodiimektedkk s Ayar |l ar é

14
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'Aks.&yadarl

Genel Ayariar ] Etikst Ayarlan ] Bilgi Yazs ] Birimler]

Az ad : Cizgi tinl-

Az adi: 8]

Bli

VoA
Diyalogtan -&karken imlecin son geldiki konum
kull anécéy@ormékuwulklédmElldrersek meyisehatné&rklia i(Ayaen
diyaloglara her gir| itk sekme aktif hale geliSon s ek mey i hatérlsa- €Aglr |
ilaretli ise, diyaloglarda her zaman son teékl a

Yapé Akacé

Yap a

ey ait te¢m st at i klistelepradsidir Stilnmaratler, elgmampkésitiéni, ma n
d¢kem noktal aré gi bi t¢em stati k bilelenlere bu
durumlaré ve kombinasyonl ar, el eman -izi mleri

15
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Yapi Adac

EI--@ Dizayn

Ei Materyaller

l}] Kesitler

= Analiz Modeli
l_:] Diagim Moktalan
l:l Elernanlar
r:l Kabuklar
m Mesnetler
l_:] Moktasal Katleler
=2 Rijit Baglantilar
_ S6nam Elemanlan
Q Diyaframlar
[—]@ Analiz
-] Statik Analiz
(2] Modal Analiz
@ Tasanrn Spektrurnu Analizi
@ Zaman Tarmm Alam Analizi
m Euler Burkulma Analizi
IEi Yikleme Kembinasyonlan
- & Gizimler

[ ZEMIN kAT

£ Betonarme Cizimleri

. & Gelik Cizimleri

... & Diger Cizimler

Ekr a- &k hangibiitdolbee 2t exreirn d e
ilaretlenir.

Pencereler

16

ol ar ak

Pencereler:
-Kat pencereleri
-Kesit

ve g°re¢ngl

-G°r¢nel, Perspektif
-2 boyut penereleri
séneéfl

andér él abi

reni

pencerel eri

ve eleksonometrik

r.

n sak tulvape tAklalca&y ép

Perspektif

Kull anacé&tpeBcereleri

a

Pen

k
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Kat Pencereleri

Kat pencerel eri objelerin tanémlanép, obj el e
pencerelerd r . Program -al &itérél ép, yeni proje a-&g
penceresi otomatk ol ul ur . Kul | anéAkyardiakre/rK ak diy@agpnaal c eArye
oluflturur. Projenin herhangi Wbhat aklaempsBinldiar kw
pencereleri zemin kat, bodrum kat, K.a t vb gi bi mi mar i terimlerle

katayésé& kadar kaKape e n migatodupdail lak rf¥ubdedesSut onl ar ¢
ileye ni kart Acbhut anél €l e i ml ecSitbubhwlhwnddlku ikmdtecane

silinir. Oma sské& tré r g li dnuols ul luii +kearhe z . Kma s katerefeyapsk s e k |
al dnarak ayar | adyalogda-T&kndmrhut onu il e

Kat pencereleri araséndaki il ki program tar
veya kotlarénbBekhahginébEatpabamalsi ydag aorgluanrdé&a  d e k
Kat veya kot dakiyl¢tkisreiklldiikklienrdie, kkoilri i ve stat
d¢zenlenir. Kat pencerelerinin -al é¢imaim| aams

komutuyla binanén plan g°re¢nte¢seneg kapsayanmlbig
BununicinAy ar |l ar/ Genel Ay @&klddrz/ilme gktanabéimhaasgpagsametelerl a r
lunl ardér .

Sol AXweYKoPilasf t anén sol alt k°iesinin koordinat!l

Sak ! sxiveY K®Plaé t an &sininkaodki att | &rdéddsér .

Kat pencerelerinde otomatik katman y°netimi va
eder . Kat idpghde¢bygteanupdaka i ki |l ekil de baké
E !stten alta dokru bakeé&l; bgeindamimab plamoduelgraki | e
adl andér él ér .
E Alttan ¢ste dokru baké&l bal kakabiépmaelmakiél e -«
adl aérrd.ér é |
Kat g

|| L[
Kal\ép Pl

Mimari Plan Modu

Kat Te
Kull anécé mi mar. pl andan, kal &p pl anéTaa ud aiyna  k
basar& veya toolbardatMi _ma r i Pl ark/okhaulndup tRElkd ma&y ar Mk mgei elvey
modundayken bazé objeler g°r¢negr, bazélaré gor
Mi mari plan modundayken kmerdiiikliergi bsit ag9 rk¢ ndiely
komutlar da aktifde i | di kar IBalnak, mi mar i plana ait bg¢ten
mi mar i objeler mimar:.i pl an modundayken tanémla

17
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Kal &p plané& modundayken Kkbiirliilr svieniszt.atKakt &dn°® [veemeclsetr ik

cizgilerle gttinir. K& & p pl ané modundayken duvarlar, kiriflleri
i st ve alt kat objelerin Ayé&rirark/a®b jaegldarkiin Ka&trigarsd
diyalogindabelirlenir. Bu diyalogda¢ s t kat én, al t aknatlkéant évne ii--iinnddeek i b uol b
pl andaki gere¢negm renkl eri ve hangi -izgi tipinde -i
Bazé odijtelleomut]l ar hem mi mar. pl an modunda hem de k
Gor¢ngl Perspektif ve Aksonometri k Per s|
3Boyutlu kat pencereleri se-ilendgfrghuliukonBi ghkéas
pencere i¢inde pencerde diyebiliriz. Bu pencereleri dort ana grubdaya b i | i r i z:

18

E Plan penereleri
E Gor¢negl pencereleri
E  Perspektif pencereleri

E  Aksonometrik Perspektif pencereleri

Plan Pencereleri

Pl an pencereleri her t &rél ¢p ewnereir ed ie+daglitlir ivat eg z e reirn die
kiriflhanke:,t egfiahatws.) ve-Boyutl u (-izgi, -ember, yay Vvs.
pencerelerden yapélabilir, -izilen objelerin ©°zell]
modk al & p pl an Kat Peocdraleraal nlt&é&kkéd alt &nda anl at &l méit é

Gor¢nel Pencerel eri

Katpencerelerii(;indyeralafg°r<',n'<;l' pencereleri, -izilen projeyi o
ve alttan kembhlhkiédiéngRulhangél ér .

¢izim al anénabogutlurobgagnéhandacgP e cBel pencerelerinde
gOrunilyors) goruntilenir. Bu pencerelerde bulunarb j el er i Tel ter -eve, Sakl & ¢
gorintd teknikleri ile gdrmk mumkinddar.

Tel -er-eve g°r¢nte telemi Kierkde ngiRer gBuakIndre-l eandegcee - i
ger¢ntsye giren obje yegzeyleri, il gililrobeet &ayarl al
model secilmesi halinde, wituye giren objeler, ilgili odjeer e at anmeél materyal d
doldurulurlar,.Obj el er e materyal atanmamél s a, objeler kendi
getirilirler.

Gore¢nte¢leme teknikini dekiltirmek i-in;

E klgili ger¢ngfapeméieressak t¢zuéuinude 8kl ayén.

E A- @&l an maeéneginiketayDiazeys at ér & ¢zerine getirin.

T

Burada a-¢€l delCexévSalme gk asgat ér |l ar éndan i stediKkini
tulu ile téklayén. kIl gizdyinegegecektg.nt ¢ penceresi se-il
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Bu ¢- teknik déi &nday,arkatré& mosdeelnigOrees rktud || eamed ¢ ¢
m¢dahal e edil mek sureti ile ayarlanabilir. Boy
E klgili g°r¢ngl pencbuesitgkenydde farenin sa
E A-8&l an me n ¢ dDetayfDazey a tiizaninégetirim i

E Burada a-élan alt men¢gden kleri Ayarlar saté

E Kari &né&Ran dgeerl eifgogundagaerrée k| i deki i i klikleri ya
tBRyarak diyalogdan -é&kén.

Render dégogundakipargmete | erl e il gili a3-Bé kP eamsaap ek t8i fb

Modelleme / PerspektifG° r ¢ n ¢ | Pencereleri bel GBkégnalbt Endéi

Gor¢meghcerelerinin sak ¢st k°iesinde ¢- buton

E En sakdaki (ok ifaretli) farenin sol tulu i
kapl ar . Ayné but ongntid k rpaern cted kelsa n deéskkeéin diia¢ ygelkrl
doner.

E Ortadaki buton té&klané&rsa, buton ¢zerindeki
N harfine d°n¢l ¢r. Buton ¢zerinde N,harfi vV a
Preéentelenir. Eker bat oinl gizleir i gqidreg ¢ Ir akeam@&e v &

E Soldaki buton ilgili pencerede sadece secilen objeleri ya da tim objeleri goriintilemek igin
kull anél ér . Def aul t ol arakr .buButuotmo nuar ernziem |
teékl ancelk aondeki¢oharf S6ye d°ng¢gl ¢r . But onun ¢ :

3-boyutlu objeler ilgili pencerede gorilir. Sadece belirli objeler segilip, sadece bu objelerin
goruntilenmesisteniyorsa ilgio bj el er pl an ya dar dvkebupenceéel
K1 gili gorengl penceresinde se-ili ol mayan
Secili objeyoksa higbir obje goériintilenmez.

Gor¢ngl pencereleri hdekhk garégcoceylhéri zidceilded ©°

Ancak buradaki gf’rg,ng,l'lerin vektorel -i;imle

me mk¢endger . Gor¢negll eri vektor -izime d°n¢lterm

E klgili g°re¢n¢gl pencereayépzerinde farenin sa

E A-8&l an Vmeekni/°dre ¢i s amin & Olivdik? rary inz idiyalogdk af t @ n é z .
gelecektir.

E Buradan Tamam butonunu teékl ayeén.

E Yenibir2zboyutl u pencere a-é&lacak ve ilgili geor
ol ar ak aclakltttur. ulBu -1i zi me d &kd b ibloiyru,t | -ui il mr-a&kk

Vektor -izimi olultur diyalogunda,

Kesit listesi Tanémlitannmézigikleesr i burada | istelenir. KS:

secilen kesitcizgii ne uygul anacakt ér .

Kesit ile trimle: Busee n e k i [saer-eitll @ n ilédeesilén tobjetera wektd® cizimde kesilen

yvezeyl eri ile gesterilirler. Objeyi yeézeyl eri

se-eneki késiareatemda.i Aaretl|l emeyi n.
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Kesit vy°inSre¢s idelki ktesit hatté&nén balS&l-enerkend adekill
i se kesit hatténén °n¢ ar ka, arkasé ©°n; saké sol, S

CizgirengiOl uli t ur ul a mdekesiimeylert objelerin ciaginginibelirler.

Cizgi rengi (kesilenler)0| u i t ur ul a c iade kesilenlotijeterin cizirh erigibelirler.

Obijeleribloklak | ar et | i ise objeler kendi i-erisierde bl ok ol
tek tek cizgiolarak az ér |l anér | ar .

Gor¢ngl pencereleri herhangi bir anda baika bir g
perspektif penceresine d°n¢gltegreglebilir. Bunun i -ir
E klgili g°re¢n¢gl penceresi ¢zerinde farenin sak tul
E A- &leaide famimleciniGorint ¢ De&tidrnéd rozerine getirin.

E Burada a-€&lan alt men¢gden istedikiniz g°r¢ntye tipg

penceresi dekilecektir.

Perspektif Pencereleri

Kat pencerddri icinde yer alan pepse kt i f pencerel eri, -izilen projeyi
boyutlu olarak g°r¢nteéglemek i -in kullanél ér .
¢izim alanénabgyuil enothjee aymé cadda g°re¢nel pencere
gOrunlyorsayoruntilenir. Bupencetfeer de bul unan objeleri Tel ¢er-eve,
¢izgi, Katé Model, Kenar ¢izgili Katé Model ve 3B (
Tel -er-eve g°r¢gnt ¢ tekni kigtieen? gl ecdrg teklese,s aBakké - i
gereé¢ntéye giren obje yezeyleri, ilgili obje ayarl ar
beyaz sakl é -izgi se-ilirse, dél konturlimest siyah -
halinde, goruntiyg i r en obj el er, il gili o] jeleré)bjedeteanmél mat
mat eryal atanmamél sa, objeler kendi -izgi renkl eri
model secilmesi halinde, goriintilyeegit o bj el eeriin, sid@¥dhl-d z-giidilir ve ilg
mat eryal dokularé ile doldurulurlar. Objelere mater
ger¢nt¢ haline getirilirler. 3 B stemin-smtikenodslie - ene ki nd
ekranda gorulur.
Gore¢nt el eme tekni kini dekiltirmek i-in;
E klgili g°r¢negl penceresi ¢zerinde farenin sak tuf
E Bur adamean¢deann Tel ¢er-eve, Sakl & ¢izgi, Siyah Bey
Kat &€ Mo®eBl ¢twa -cdave satérlaréndan istedikinizi far
penceresi segciledetay diizeyine gelecektir.
E Go°r¢ne¢l pemkerpsitekichiesisde ¢- buton bulunur. Bu I
E En sakdaki (ok ilare€rish, fategnin gék ¢ hgliupeheeté
kapl ar . Ayné buton tekrar téklandékénda g°r¢ngl [
doner.
E Ortad&k i butop tékl anér sa, buton ¢zerindeki N harfi
Nharfne d°ng¢l ¢r . Buton ¢zerinde N harfi var sa, il gi
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Mec T

Me

Mc  Me e

me

gorintileni . Eker buton ¢czerinflepencekamé sadeae i

Soldaki buton ilgili pencerede sadece secilen objeleri yairdaobjeleri gorintilemek icin

kull anél é&r . Def aul t ol ar ak bu but onun iszer
t&klandéké&nda e; zdePrnign deerki Bruarofnu$é ¢zerinde A
3-boyutlu objeler ilgili pencerede giir. Sadece belirli objeler secilip, sadece bu objelerin
gorintelenmesi isteniyorsa ilgili objelerpn  ya da di ker pencenréerl.er d
K1 gili gerengl penceresinde se-il:. ol mayan
Secili obje yoksa higbir obje goruntilenmez.

rspektif pencerelerinde yapé& model ini, fark
t eraanketriaf vke U- ul Modu komutl aré bu ama-1|la gel

teraktif Kamer a htigyinocelemekidnge perspektif gor ¢

Kl gili perspektif penceresi ¢zerinde farenin

A-8l an men¢gden knteraktif Kamema dandréandkt i

Perspektif penceresi ¢zerinde f ahaehst ettirirs o | t
Perspektif d°necek, bakél a-&sé dekilecektir
Farenin sak tulunu téklayép basél é& auvéadakri
hareketinde g°r¢nt¢ yakénlalacak, alaké dokr
Farenin bseos & Itéuétuntamm,nday k|l avyeden Ctrl tulun
sakal a hareket et tdsoi ms ekmiyza,c a gt Big mit eBaik adiudrkual
hareket ettirirseniz goruntt ileg e r i kayacakt ér .

Farenin saktudp, uawn®asadtaEnidat kil avy edi@ nbasél &
yukalr@&ké hareket et talrakrés eknaiyza c agk°trésirn.t ¢ yukar

kntermktaf mdkdundan -8kmak i-in ilgili per spe
daklavyedenEs t ul una basén.

ul  Maenditu ile perspektif goriintiyt incelemek igin;
K1 gili perspektif penceresi izerinde farenin
A-8l an UWewicddmdu saté&réné téklayén. Fare i ml

Fareyi hareket ettirin. Perspektif gérintiife har eketi ne bakl & ol ar ak

Bu sé&rada klavyeden sak ve ssola PagkUpteiade Dowd n &
tuilar@dnék kdal gskkakaydérabilirsiniz. Yukar &
yakl al tisrr&mpahlizlaikd @i ni z.dviea rte k autl | & 2&mé blalsawv ya
dtulunanBasitadkhareket yavall agyrackekt, hé& ztlual nuance

satérénda da hareket hézénén ne ol duku yazél
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E U-ul modundann-fBhang&n yafdatklkdvyeden Esc tuluna

Perspektif pencerel erindeki gereé¢ntegleri idirek ol ar

Ancak buradaki perspektiflerin vektorel -izimlerdi

mimk ¢ nd ¢ r . Perspektifl eri vektor =-izime d°n¢glteér mek

E klgili g°r¢negl penceresi ¢zerinde farenin sak tul

E A-&lan men¢gde Vekavrér&r&gimiklodwdrn.urvektor ¢izim
gelecektir.

E Buradan Tamamnbutonunu teé&kl ayé

E Yenibr2boyutlu pencere a-é&lacak ve ilgili gorengl
ol arak olulturulacaktérhaBe edebmbkirki-baymt}t ekok

Perspektif pencereleri la ela dksomometrik perspektifaperteresing® r ¢ n ¢ |,

dong¢l t g Bupdniib;i | i

E klgili g°re¢n¢gl penceresi ¢zerinde farenin sak tul

E A-€élanfmeresgdenl eci ni G°r¢nt¢ Dekiltir satéré ¢zeri

E Burada a-¢€&l an alt menediemei saeednknnsal gPlulemticl € i
penceresi dekilecektir.

Projede -eiitli noktal ara k a nrspeksflgaintileriénceleradkt i ri | i p,

mumkunddr.

E Perspektif penceresi g,zerindénbo'IA-éla'namangdelhaK
olul tur sat ér &nuér utl8akclaakytéénr,. kamera ol ult

E Perspektif penceresinde bol kan menlmé fare onéecinf ar eni n <
Varsayélan G°r¢n¢gl satéré ¢zerine s¢regkleyin.,

E Burada a-é€&lan alrtalmemn&meda ain€imfddekkiamgz® rk.d neecrek td at.
tékl ayén Kl gili pencereye se-ilenm kamera bakél @

Kamer a perspektlflerlnde, de yukaréda anl atél déké gi
kamer a baké a-eéséneé dekiltirerek perspektifi incele

Aksonometrik Perspektif Pencereleri

Perspektif pencerel eri yapéyé igil miolyuplknc er alrearkd i
pencerelerdeki gorintilerin vektorel cizimi olulturup -8ktésé&né almak d:
perspektif pencerelerindendlut ur ul acak vektor -&kté&larénda bakél y
Bu amacla programdsksonometrik Pepektif Pencerelegie | i | t i ri | mi [ t i r

Aksonometrik perspektif pencerelerine gegcmek igin;
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E Herhangi bir pencere ¢merinde farenin sak tu
E A-8&Il an men ¢ dAksofiometri Garumtligmactiénrié ¢ zerine s¢r ¢kl e
E A-8lan alt kmern zdeank siomtodnitit r islat peéspet 8kl ayér

aksonometrik géruntiiye gecgecektir.

Programda G¢neydoku,k Tdbanzve. ygibi sstanglart akdanoneetnie goniinitiler
mevcuttur. Ancak kullanécgiliesrt edset ge@ml aaykashoir
aksonometrik g°re¢ntelere megdahaBe etdipmieredi k

E Herhangibiraksornet ri k perspektif penceresi ¢zerinde

E A- él an Arsonomelrk Gorinti Ayarlat ér éné t ékl ayén.

E A-é&lan diyalogda gerekli dekiliklikleri yape
Diyalogdayer alarp a r a me tnrl ealredré ri: u

On Avarlar:Tan&ml & aksonometrik gereéent el oer bu tabl
goring | er ekl eyebilir ya da mevcut g°re¢nteg tiple

Yeni goriintii eklemek icin On ayarlar kutusunun iginder e ni n tséakkl atyusinu nue a- &1
Ekle satéréné teéklayeén. Yeni bimets ®tl &nr i a-aglaad
geré¢ntéenegn sak tul men¢s¢nde yer &luma s éamrée til setyii

Herhargi bir gorintiytiil st eden si Il mek i-in ilgili g°reé¢gntye acd
meng¢den <<Likll ayy@&tnér éneé t

Orijinallere Geri D6nV a r s a y édmatnk géaikts tgplerini 6rgoriintd listesine ekler.

Norma:Bu buton basé&l & iken g°r¢ntenegn bakél a-8&s
tutarak i ml ecdng&imtipeacksis ik ogozredriinnadte kaydérén. Bur
ilgili gorintl penceresindeki aksonometrik gérunti dén&ct i r . Bakél

a-éséné
kutucukl aréna derece cinsinden a-€& dekeri gir
SerbestCizgBu but oemn bgasred Bt hke, m¢sdla-heak e edebi l irsini:
ongoérintipenceresi lizerine getirik / Y/ Z koor di nat eksenlerinden b
téklayé&n ve tulu basél & tut ar aHgiliipenteedeki obglerin ¢ k | €
o] -eki dekilecektir. ¥l-ek ve bak&l katésahkéaanat
girerek de ayarlayabilirsiniz.

e

Olcek:k | gi Il'i aksonometrik g°re¢nte¢e pencer ednigindek i
¥rnekin; g°r¢ntég penceresi nde 4oundXidin 1bYigiobtZl ar € n
i-in 2 girelim. Bu ayarl amadan sonra il gild@i a k
boyutl ar é ©°1I ;Yeboyun?, Zbdyuth daBault aasc dkt ér .
A-B%r ¢nt ¢neéen X, Y ve Z a-¢élaré (derece).
SéfvBarisaayél an a-é& ve °I|l -ek dekerlerini geri yg¢
Sak elSakselemsistemi a-8&laré ile -alé&imak i-in

m¢mken dekil dir . Ancak buradaki perspekti

Aksonometrik Perspektif pencereladeki gorintileri direko | ar aRy a/a-ziézi ci ye g
fl r
olarak -izim -éktéséné almak m¢gmkegndegr. VektOor
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E klgili geo°rezregli npdeen cfearneesnie k|l agknt ul u

E A-8&l an Vmeekni/°dre ¢i s a mié r &n\ieKtotr ¢&i kzliany édivalegliktaurri € n & z a
gelecektir.

E Buradan Tamam butonunu teéklayén.

E Yenibr2boyutlu penceré@ranglapainceeesi gektsrieli gg°r ¢n¢l
olarak olulturul acakt ér . Bu -izime iKki boyutl u ol

Aksonometrik Perspektif pencerel eri her hangi bir a

d ° n ¢ lebilig. Bunun igin;

E klgiliemeernagi @pzerinde farenin sak tuliunu teéklay

E A-&l an meng¢ dVerfsaryed | samt & & npnzedr i ne getirin.

E Burada a-€&lan alt men¢gden i st eidiekitndkzl agy°érnsntkil gtiilp
penceres deki |l ecektir.

Kesit ve GO°r¢ingl Pencerel eri

24

Kesit ve g°r¢engl pencerelerinde projenin kesit Ve
objeler kesilendilkaekélobdeKreul tilserumgdalkinendi r .
Kesitgizmek icinCiz/Kesis at ér € v elesiti kooubae#damanér. Kullanécé i ki
hatténé -izer. Bu anda imle- yukaré alaké y°nde kay
y°n¢g i -in, °ncen&klbhayé&€ldém, enoerathdkiéel acak y°ne dol
Bu al Kmadba dAwarl loXra&s st @A War logruehda bul unan parametre
'KES-It @Iéj
Genel Ayarar l Plan ] Kesit ]
Genel : Kesilecek objeler :
Kesit ad : ] W Duvarar
Agiklama : 1 W Kolonlar
v Kesit hattir giz IV Kiisler
[~ Sadece segilen obieler al IV Mahaller
[ Obieleri Blokla W Désemeler
V¥ Radye Temel
Kesilecek katlar : Ce
v Catilar

™ Atif kst al
v Kitiiphaneler
(% Tim projeyi al  Temel
Temeller

oK | Cancel




Ball arken

A Genel Ayarlar Sekmesi

Kesi:Kesi'gﬁpdrréereini sol ¢st koHwersayaley P &leamrg rt e Kierali
Gor ¢neiAoOKediAti 6, OArka Cephed gibi terimler ya
Kesit: TRe$im&in hatté -izgisinin baillangécénda
avb

Aktif: Kaedi lAdde ki adél Slagrmckat a ait objelerin ke
projeyeai t obj el erin kesit ve g°re¢negl ¢ al énér.

Tim ProjeyiAl Se-il di kinde t¢m proje ait objel&iinak
kata ait objelerin kesitvegr ¢ n¢l ¢ al énér .

Kesit Hatktisaam&tdiemirse planda kesitin ge-tiki vy
Plansekmesinde ayarlanabilir.

KedecekObjeler Se-i |l en obj el eegilmezsekve e dbieia n&lmé mém.eé [ ®hj
kesitteki yer i bol bérakél ér ve arkasénda kal
kull anécéya projeyi daha sakl &kl & incel eme i mk
st katénme’rsiimgdsit de°sltee binebilir. Bu durumda Kke
st ¢ste -akélmaz. Kesite girecek objelerin Ii

Kesilecek objeler

Duvarlar

Kolonlar
Kirifller
Mahaller

D°i emel er
Radyetemeller
Ca él ar
Kutuphaneler

Temeller

Sadece Secilen ObijeleriPdbjede objeler secildikten sonra, bu se¢enek aktif hale getirilirse, sadece

se-ilen obj eQbejrei ns ek-eislimei z sael évne€ ry.i ne de bu se- e
ObjeleriBloki§ e - enek i [ @datiltiurius e ukliesiiat hern dribitine bj e
ol ar ak se-ilebilir. Bl ok ol ar ak kesit ol ul tt
par-alayabilirsiniz. Sendiieimdekyiilleareetalygrmezazs e, h

A Plan Sekmés

Kesit -izgisinin plandaki geor ¢
hat't

S ¢ ayarl anég
yé¢ksekli ki ve rengi, kesit n

t ¢
neé ucuna konu

(=]
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Yaz & TKepsii t lhaantgt&-n 8wng abiné b & EKnhedsdi et Tanémé(¢iz/ Kesit/! G
satérénda-tan@&mliapiatdi t ir Yazé tipi YeAzé aTi piazAga&nka

di yalogu a-¢€l ér . Bu diyalogdeaeliidtel enSeamni tt eme ytag @e
gor¢ntéiseée ¥rnek kutusunda i zlenebilir. Kal én, ital
kull anél abilir.

Yazé& Tipi Keskdelhlaitk Ené&n bakdsintg &7 a véeméyatan)zni Kedei ty/ a&
sat é&r éndaéair-yaaznémd m nyacpk se ki ki di r .

KmteKesitin bak&l y°n¢gneg belirl egueundaiziki | dir . Kesi
Yikseklik Ke s i t imlecinin b¢gyekl ¢gkeneg bel ir [fesidi. Kml ecin
Yiukseklik buyldik¢ek ¢ - ¢ 1 d¢k-e kesit hatténa olan mesafe ve

bayataltr/kacaltalar.

Yazé: KKeosiut hatté&nén balKeasnigtd - T avned nbdi(t¢ii rzidrikKdeas & y dl Z5& Inaed
tanéml-gaakeBnt hattéma.olSEhnémesekesidile yazé kesi
Deker b¢y¢degk-e yazé, kesit hatténén bakeél y°n¢gne c

Cizgi Tipi Kesit hatténén plandaki g°r ¢nninggdrgntiler- i n kul | a

al ak 8d ah alaibdde verilmiltir. Uygun -izgi tipi sol tu

Cizgi Tipi Goruntisi

Continuous
Border  i_ _ . _ ._

Border Border2 e
Border4 imeim et wimn o m mm om o amiemie e e s
Center - - - -

Center Center2 {_.____ . __ _ __
Center4 — - —_
Dashdot |_ _ . _ _._ _._..

Dashdot {Dashdot2 |_ . _ _._._ _._ _.___.__.__.
Dashdot4 | ._ - S -

Dashed Dashed |_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Dashed2 | _ _________ ___ __ ______.




Ball arken

rengi dir.
pal etinde

s e-one kt uil- i
fare s¢r ekl e

Re nk

bphtange-reegbdii mi Rdekys

tuluasé&leéytléknd an&s &lvaen srodnk ugalbet i

Dashed4
Dot Dot
Dot2 .
Dotd @ ol
Hidden Hidden  {_ _ _ _ _ _ _ __ _ _ _
Hidden2 | o e e -
Hidden4 e e
Phantom | Phantom _ _
phantom2  _ __
Phantom4 : _ .. __ ..
KesitRengi Kesit hatténén
basél éyken, a-€&lan renk
Yazé: REagit hatténén
farenin sol
iczerinde farkealiér .sol tul u

A Kesit Sekmesi

Kesilenler
obj el
kesil
t k1l a
b
kal an

¢ D¢ D

Goriinenler

G%r ¢n

faren
szer.i

Kesit

nér ve

r a kdiyblégdd u Bair | ar ,

di ker

Kesit
enl er

in sordért udea

nde

Goriunenler Uzak B e |

deker

i 10

ku | anél ér .
paletinde fare suriklenir. Uygun renk tzerinde &an i n

h’atténén
erin deéel

farenin sol

metr e

sol t ul

gsier objelerdir.eKesiienlér panamnetresoylb, kesilere r
kdmarélrar éOb§re niemngiengay !l anda ne
en kélseermlraerngikeisliel egn®r ¢necektir.
i basé&l &yken,
¢at él ar , ,Bdtefankllere e, b Kapar e n

Reifle&k se-
arBlanfaeraeki pa

obgredierayraé nt kresmll &@mad keirl irr .

hatt énén

parametresiyl e
penceresinde,

sdle ]
tul u

baké&l & maramn dgbélntdemdiiatr h a
ké&sémlar én
ggridnenemrengi ilekigfireeéektil. Renk se¢cmek iginenk butonu

i tt Wik | mletmde [fafeyskrikienir. Uggurérerk n  r
bérakél ér .

rengi

rli birrgeakl ekfjahertnbrergi goe u:
daha uzakta bulunan objelerin gériiner engi ni

if-airne ni
tul u

farkl &1 al G&imenlarkzak - i n
iGérignenlerén@i, 160 mdtredenysenr&drangrder Uzalengi
Rreenrkk sheu trmmoenku

sol tulau éihe Tt
bérakél ér .
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G°r¢nenl er:Bledpé&/lpenbcierr euzakl| ékt asmniint i rhbeam gin \gérg ak
dekeridir. Bu se-enek daha uzalgtai bdlaurkdrel khp me
kul | anél @drinenlef Urmal & k @ r i 10 metr e iGodinenletedgi, et r ey e ka
metreden sonr&oérinenigk a p € / peagkcud rleanél ér . rRevrkk baud omaesk fiaxiem, n s
ile té&klanékenwe x-08| aruir ok &g a&lyet i nddefaferanrsel s ¢r ¢kl er
tulu bé&rakg&l &r .

[958

Bet on T Betoa koastrikksiyonut ar amas énén r esmigsy o hunu Bet aht kroan
el emanl ar kesilen statik d°iemelieneveakélréd.| ebpdyal
k @ s ménd aTarima/Btans & e ne K i ifaret!li ise kullanél acaktér
farenin sol tufiul ibesé&lé&kylam®r a-eélsaon renk paletind
czerinde fuarbedmiark 8d cdlr .t ul

Duvar Tar ®maaé taramaseénén r engladnaDuvarl8siey-alnoegkun al t

ilaretli ise kullanklhetan@&rf aRemikn seolmetkuli uiinl, erted
a-@élan renkrp&kllemimde Uygue senk ¢zerinde farenin s

tat & Tartamasd aramaseénén r engildirra.mabkiéyasel@oegau n iallatr ektél:
isekubhné&l acaktér. rBRekkbeteemakfarenin aodéltayken,| ea-te&lk

renk paletinde fare siriikleni.gun renk ¢zerinde farenin sol tulu bé
Temel Tafmamadeétaramaséneén r euugarldramaTen®lienea lemgkn al t |
il aretanéliascea kktudrl. refkbutchu sfameki n-sal, tulu ile tékl ai
a-eélan renk paletinde fare s¢greklenir. Uygun renk ¢
VektorSTYuzant €1 € dosyal arén bulunduku kutucuk teé&kIl anéi
dosyav ekt °r tarama i-in kull anegtemellark edesay@dar. hBdet dinr
ayré se-im yapélabilir.

Bitmap Var sayédamarbédn mamp d°r ¢nt ¢ Saramhg Secenekldijalego uk t €k | ar
a-él ér . Kstanilidr ttaérka naan €3 o | ARtifaTaramadautusénda beliir. g°r ¢nt ¢ s
Tamam but onTaramaeSedersekidhiryagkl ogundan - & kndap Rramaiche - i | en t ¢
kull anél acakt ér .,teBdlenoen -ka&ts&lnd ra r hiemd uwbaagrréll a&rb ii Ini rayr &€ s
Kullanécé, istediki sayéda kes AbclahkesitGa&untseaz elriél i r . K
t &k IKesit @runtéld i yal ogu a-€l &r. Bu diyalogda -izilmil ke
yapeél mak kiesstieenehdektibluttieghl an€e. kesit hatténén yukar
deki | t iSitbiulteobniul iirl. e k @&sintiilebuht aotntué t s8ikll iamidré.k é nd a 3B o
projeksiyonla 2B -izgileresivte dayaramailarpedéaréder ¢

penceresi) gorintilenir.

2B Pencereler

28

3B objelerin par-al an & pcerferdir.Gatj &ll aerr,e kdPtngd hamesll edre,k ¢d
begten 3B objeler, i - HEél e@rl,- ¢tendi temee,gi bar amkall dre
done¢gliterel erler.

Ara-lar/ 2B keinmitruyOlui2tBurpencerel eri ni oluiturabili
gerekebil ecek son d¢zel t mel er bu pencerelerde ap
olulturulduku ortamdan tamamen bakémséz pencerele
pencerel eri ve ke Kbpyalave ¥anpcéekroediue rliar @&r sksuindaan 81 ar ak b
yapélabilir
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2B pencereleri istedikillanabiisinanda ve istedikiniz

Ara-lar/ 2Bsati&rién tOd liamudék 8 mad @ g 2B digalégdi®in u O Bw ir ma
Segenekl eri bulunmaktadér .

Se-il mi:l Sebdieecleerse-il en objelerin 2 boyuta akt
Kesit CizqileriKat pencersindeKesitkomutuilet an& ml anméi kesit -izgil er|

saklarret lkeinmezse kesiAtkt arBgmhersionakuadal m&z.si
done¢gl ter el ¢r .

Katl ar ar as émlgi°Ayaflar/@hjelerm iainer d-aikzi i @yaloggnueg aydrignébien
-izgilerin 2 boyuta aktareél ép aktareél mayacakeén
aktarél ér. «kxlaretlenmezse aktarél maz.

Tar amal a

r rkél aPand ®lnar se, k u Irik m@randacobjeleticizgi dhjelerée v e
done¢gl t ¢er ¢l
r

erek 2 boyuta aktarél ér. kKl aretl enn
Bitmap tarama objeleri her kolulda

aktareéel é

Kutiphaneleri Parcala &t]lénhse, kitiphae obj el er i -izgi objelerin
aktarél ér. «klaretlenmezse k¢t éegphane objeleri  k

Merdivenleri Parcala Ki armardvenobjyekeeri -izgi objeheaknar dPp
K | denneezsemerdiven objelerimerdiveno b j el eri ol arak 2 boyuta akt

Bi -imli yaxéwé&eparnalrase, bi-imli yazé& komutuyl

2 boyuta aktarél &r. «klialrety eméredar eyndi &lyant & ¢glaa

Proje/Yeni 2B Penceke® mut uyl a bol 2B penceresi oluiturahb
yapabilirsiniz.

&l 8l an Pencereyi efheki i tirmek (Penc

E Ekranén ohtmesaj bsdwuédrénda sak klik yapén.

E  Mevcut butiin pencereler listelenir.

E Listeden istedikiniz pencereyi farenin sol
pencere otomatika € | acakt ér .

Ya da;

E Pencere/Cizimat ér éné t ékl ayén.

E Mevcut pencereler kategor il epliande] ago’erBe Pseenkcneer
OKesjtlofPradvh al BHangi kategoriye ait pencereyi

sekmewyiént ékli @atke chenrz ipethecrenin ¢(stegnde faren
a-é&l acakt ér .

E Listede hehangi bipencere;, zer i nde farenin sa&icaki&na Bas &

OAdIl andérhn- Ve Sil komut | &ar & b @ fw hm.ank tpaedh& meé
dekiltirilmesini saklar. Ayné& iilemi pencere
pencereyi ©°ne gefmjirisi(lasra.r )(.SiolSmd o6idielpdermitreie r g ¢
bir pencere silinse,opencerede tanémlanméi be¢ten objeler

29
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Bir obje -ize
pencereye tekr
devam d@ebilirsiniz.

rken(obje modundayken) balika bir penc:
ar geri d°nd¢kéen¢gzde obje modu devam

Pencere/(")ncekiPenceratér,é téklanérsa, program bir ©°nceki per
Down(Alt ok tulu) tullaréna ayné anda basél érsa ©°nc
Pencere/Sonraki Pencert ér € t ékl ané&rsa, program bir sonraki p €
Up() st ok tulu) tullaréna ayné anda basél é&rsa sonr e
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Bolim2Pr ogramén ¥zelleltiril mesi

Tool bar , Men¢ ¥aeYoli Taméml ama Kés
Kull anécé °ze||ql'tirme ile kendi d¢zenini pro
dizenler. Yenitobbar ol ul turabi |l ir, i koaerekenkute&lgyebitirivdya r v
-ékartabilir.
¥zellelti¥mel |li diitgimi megunda ¥apgl| &fityiatkrmndguanéd & i
acabilir.

E Ara-lar/¥zetélkliairveygal leltir

E Herhangi bir toolbar&n ¢ zaeaméniderez & lafr ainé iné rséa kt
Ozellestir 23
Komutlar ]Amq Cubukdan ] Klavye ] Menii ] Secanekler
Kateqoriler: Komutlar:
- - i -
Duzen O Yen
Gorintil = A
g?dar i Kapat E
Dedigtir E Kaydet
Hyarlar =l
Analiz Sikaigtirarak Kaydet
Betoname
. BE) Fardh Kaydet
Rapor Eski Versiyon Olarak Kaydet
Pencere )
Yarrm < X SAP2000 Veri Tabar Olarsk Kayde =
Agklama:
Kapat
Diyalogda ¢- sekme bulunmaktadér.
A Komutlar
Komutl ar sekmesinde, kat egor i dreBukkataparilede derilgiime n ¢

men¢gye ait komutl ar bul unmakt dishndkomutlakategatistde t ¢ m
bul unmaktadér .

fta d¢kmel er

Se-ilen kategoriye g°re sak tara
l duku ve ne il yay

0OTanéndl abMm |l ¢m¢gnde i konun ne o

A Toolbarlar
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Programén ¥zelleltiril mesi
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Toolbarlar bu sekmede listelenir. Lidte bazé tool barlar iflaretlidir. ki a
gOrundr. Aksi durumda gérinmez.

Ayréca programda ot omat¢iakd &ti o3d lama rk oynfurt eat igriir ed eb avzadr d &
goeré¢negr, bazél aré g°r ¢nm@uaart oféalnte&krién pruovgarr a nmotdaurnadfaé
Moddan -éktéktan sonra kapatél ér.

Kull anécé toolbarlaré istediki zaman a-ar istediKki
Yenbutonui | e yeni tool barlar oluflturulabilir.

Silbutonu ile toolbar silebilir.

S & fbétonli i defaultbirdo | bar ¢zerinde yapélan dekilikIlikIler i

HepsinbutSefwrillae default tool B&rllear i¢gpzerli neddei |y adeelr
getirilirler.

Meng¢y b Btedrdu lial e men ¢ dek lyearp &l patna Ib ¢et diinl idrek ikilikk lhal i n
Kullanécé yeni b i ¥Yenibt uotod nbuarru ttaénkélmelra miaek hbi-ri ni sim ver.i
ol ulltwr. Kull anécé komutl ar sekmesine ge-er . K
d ¢ lelexden(ikorhr dan) i stedi ki ikonu s¢gréekleyip, yeni tool
de yapabilir.

Kkonl ar mevcut toolb&tkaip béyakmeéapi eére.de s¢ir g
¥ze||el'§irme di yal ogu a-é&kken i kosna vheiyra meem¢, a;-zéelrérr
men¢gde | u komutl ar bulunmaktadeér .

SiiTékl anan komutu men¢gden veya tool bardan -ékartér.
ResimToolbarda komuta ikon olarak ggg n me si ni  sakl ar .

Y a Aaplbarda veya mentide komuty az €& ol arak g°r¢nmesini saklar.
Resi m 7Voel bYaarzdéa: veya mbaemndg ak@mwt aarm& hem de i kon o
sakl ar .

Yeni GrMenBwélaeya tool bara ayé&récé koyar.

Tool barl ar sekmesinde oYardémlaré G°sterod iflaretli
bekleninceoluan yardém g°r ¢l ebilecektir.

Tool barl ar & tal 8mak i-in t owloddrad &ng rkeknlagy iap dinst e
tool baré farkl & boyutlara getirebilirsiniz.

¥zelleltir diyalogunda her hamagil klmi bikometyifidreenifmr
tulunu kull anar ak- alhéelrthéarnagbii Ihirrsi hkomut u Her hangi bi
atanmak istenirse;

E ¥zelleltir diyaliosguenddicmiunautza mak oyrappma kd ¢ k mel er beo | ¢
E OFaraayebutonunu tékl ayén.

¥zelleltir dieyamhimogaud w nkaa mats&m .v At adékénéz komut - a

A Ké&sa yol tané&ml ama



Programén ¥zell e

Késa yol tanémlama sekmesinde t ¢§nm tkeodmukseteaveé n |
kkavyeden atamak istediki tul we ybaa | tkual | kaamau t H c
-akél madéeké& bilgisini program kullanécéya ilet
yol tull aré& dekiltirliaregbidiiyal dSguehid tHechritw Ir k 8kaéas a
var say é| adindérirSilbmuoanu i s atanan bir késa yolu i

Obje Niteliklerinin ¥zelleltiril mesi
Programda kull anéllalni kobjred ek, ktad Earha nijeldder& s ei |
tal érjlealrer Gbu niteliklerini il gili obje ayarl al
Obje ayar diyaloglaréna girilip herhangi bir d
olan ayaélar Pkobtamé@l &1l &l &yeofr sa bu agfalk)l ar
ayarl arédér . Eker programda daha ©°nce -al &l &l
kull ané&lan ayarlar defaul t ol ar &8 WkKalrlsayél ana
ayarl aréna geri do°n¢l mek istenirse;

E Avarlar/Ayr | ar & KlskatHarlé nteé kGeatniérr .

0OAyarlar ilk haline gelecek. Emin misiniz?¢
Tamam butonu téklanérsa ayarlar program def a

E
E
Cizilecé objelerin niteliklerini istenilen bicimde ayarlamak igin, ilgilnobjem ay ar | ar €na gi
Ayar diyalogl ayagaméngsgagndkogmet| alt ér. ¥rnekin; a

E Avarlar/ Obje A%kl banail ARd skhpayelil. ar &

E Diyalog ¢zerindeyapsélegnri.l en dekiliklikler

E Tamam butonu téklanarak diyalogdan -é&keéle&r.
kull anél ér .

Diyal ogdaki parametrel er ha&liwk&mdea &-18 kM arydicad b

metinleri ekranénéza gelicektir.

Objeayar |l aréna girmenin bir balka yolu da;
E Tool bardan obje ikonu téklandékénda, ekranda

E Bu tool bardan obj e bgya rathmlogielagnegelrnu t ékl anér .

Yukaré&da aks |-dnkgpapé&bpalieftl eml erde benzer bi
yeni -izilecek objeler i-in ge-erlidir. Mevcut
Bir proje d e k i mevcut objelerin de avyar lodrj&méd ndalialr
dekiltirmek i-1in;

E Dekiltir/ Qbijke avnzderl.l i k|l er i

E Dekilen fare imleci, dekiltirilecek obje ¢z

ayarla diyaloguekrana gelir.

Te

Burada yapdbmaki kbt ehen yapél &r .
Tamam butonu farenin sol tulu ile té&klanar ak
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gorulur.
Birden fazla objenin °zelilkljerdieraym& eanda sdékitiutiiur
secilir.Ciz m al anéndaki t¢m ayné tip objeler ayné anda d
pratik bir bi-imde yapélabilir. ¥rnekin, t¢m aksl ar
E Ciz/Objeler/Aks/Aksat € rAksi keywa t €kl anér .
E Hemen a Dikéntlepainest é k|l anér . ¢izim alanéndaki té¢em aks
E Objeler secildiktensonf@e ki [ t i r / Qbdjkd a¥zderl.| i k| er i
E A- &Avarladiyalogundg er ekl i deki liklikler yapé&l &r.
E Tamam butonualk@gd amar a&knriodak mitelikléd gegin kitih abjelere

uygul aneér .

Far kl & t i pDeokijlietlierr/ Gbskd b¥hzerlslai,k |dighloguekrang gelir.®u ai t ayar

diyalogda dekiliklikler yapgalidg tdz@ryaameomufkmrpra/ntééklaaen
Ozelikerik omut u t &kl ané&rsa se-ilmil balka bir obje ya d:

i-in ayarlar ayré yapél ér.

Genel Ayarlar

34

Genel Ayarl ar di yalrumgnaai pr 6geaméhktigkeineld? gyal bgf uir |
di yalogda d¢ke¢m noktasé atl ama -fiakitmrgdandéeml arbdmd mi a

cok secenek ayarlanabilir. Genel Ayarlar diyaloghgarlar me n ¢ s ¢ Gerelt Agarlar s& € r €
téklanarak -al élteérél é&r. Bu diyalogda bulunan se-er

Genel ayarlar sekmesi

Genel Ayarlar @

GEHE|-°\YEI'|E|'| Cizim I Izgara ve Sinirlar I Girdi Birimleri | Kutupsal Izleme

Renkler : [ kolon akslarini ciz :
Segilmis : 101 -
Arkaplan (2B) : -

Ribbon menii (yeniden baslatma gerektirir)

Arka plan (38 - Ust) : |:|
Arka plan (38 - Alt) : |:|

[ otomatik kayit :

Sag tus ile mend goster

[ ayarlan bittin cizim pencerelerine uygula

n

Kaydederken yedekle (*.bak)

Aghsta son projeyi yikle

Tamam ] I iptal
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Se-iISmi-li:l mii objelerin ¢zerinde, se-ildikini
bui zl erin rengi aylaahadédygsa, Halnjge Uréné&gnkl|l ddiylei nde,

Arkaplan(2B): Kal ép pl ané, kolon aplikasyon vb 2 boyu

Arkaplan(3B-ust):Per spekti f g°r¢nté¢negn ortam rengi aya
Arka plan(3B-alt) : Perspektif goriintiniinzemn r engi ayarl anér .

Ot omat i kPrkaaggréamén bel irtilen aral ékta, projeni
aktif hale getirmek i-im 0Otomatik khayétdéksatg
Proje, - alaéloma madrn &s @i artaikr .diPsrkoej ekmaiyné tk aeydé tl eecde
kl as®°r¢ alténda autosave klas®°r¢gder . Projeyi,
Henlz isim veriimediysesi msi z adéyl a kayét edilir.

Kolon akslar € n & Duvar : - i zkaoad ohnatmajncdr, y°n¢neg ve kiril
-izginin rengi ayarlanér. Se-enek ilaretlenirs
Kay ét eder k ehak) yPerdoegkrl aemé(n*, kdgé’tkaﬂ/éemediscék'easém
halinin yedekini otomati k olulturmasé i-in kul
sérasénda projenin bir ©°ncekristhnadz.niBk era kp ruazjaen
ad a ki -al &l manézén ¢hyaotrasl aén € zo,| d upkruonjue nidrg | ¢cknay &
haline"bak'"dosyaséné a-arak wulalabilirsiniz.

Bak dosyaséné a-mak i-in,

E Proje/At €kl ay én.

E Dosya tipleri satréjéhean(*oYattebl semiehefi ni
E Taman but onunu teékl ayén.

E Yedek dosyasé& a-élacakteér.

A-é&l an yedek dosyaséné farkl & isimde kayét etm
dokru ol acakt ér .

E Proj e/ Fatrékklléa ykéany.d e t

E Dosya ismi verin

E Tamam butonunu teékl ayeén.

A- &1 @ frageyi gikle: k [ ar et |l eni r seje,somr ogarlaénh &d -adl do&rk &r
yekl enior . Kl aretl enmezse y¢kl enmez.
Ribbonmeni:k | aretl enirse ribbon men¢ d¢zeni aktif
men¢gn akti f eaorhdears - 6 kédm tpelorgar - al él térmanéz g
Sak tul meBy geseaek ilaretli ise sak meng¢, far
herhangi bir objenin ¢zerine getiriniz. #faren
komutl arén | istesi aas-éénldaac akmeEme | eBey |veec ei khoerrl ad
kaybetmezsiniz. ¢izim al'anénda bol bir yeri S
baké&mséz komutl ar €iSecdnk st bareael ul dekbl 5er £f air 2.
ol arak - &l &l anc ylatparken ctrl tuluna basél é& tut al
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il levin
basél &

@

g°re tersinin -alé&imasé&né sakrllartsudinudnza. ¥r r
ur ar ak rféz eknd muts atke kK rud ruén a- alaslt &r .

—

be¢ten -izimalpél'ntcéel,{éméze-iuzyigmlpgnceresinde
n o anda a-€&k ol an di kery apzeénycée riellaerre til-eiyni nd.e

Ayarl ar
ayarl ar

D¢ (Dc

Cizim sekmesi

— o ™y
Genel Ayarlar @

7

i Genel Ayarlar }CIZI 1 Izgara ve Sinirlar I Girdi Birimleri I Kutupsal izieme |

[¥] pisgiim noktalarim géster : Yakalama duyarliid:

Yaricap : 1 a D.N. atlama faktora : 3

Renk : 107 Secme uzakhd : 5 piksel
Secilen renk :

Kililenme ayarlari:

[F zgaraya kiitien [¥] Genel geometri kontrolii

[7]D.N. Kilitlen [#] Kolon ve perdelerin yatay boyutunu énce yaz
[¥] 1zgarayi dugium noktas: gibi yakala
[ Dik(Ortho) aktif

ﬁ% [ Tamam || iptal |

= = — ="

Dekem noé&nal gskteewr niokt al arénén planda goreénegp gorér
d¢kem noktalaré planda g°reé¢negr, il aretlenmezse gor ¢

Yar é-abPeck¢m noktal arénén g° st-erpiélnd®ink ia ydau réu nibdua , s aptléar
Birimi pikseldr.
Renk: D¢ke¢m noktal arénén go°steril diuvkiadduyaméa érpl anda

Yakal ama duyarl él éké be°l ¢mg:

D.N. Atlama faktérii : D. N. (Dé¢kéem noktasé) se-imdarséuaskada,

yapél abil eceki ayarl anér. séFaryearkiéemé nidmly&ein, dd ok ¢
faktorii cevresindebul unuyor s a, déekem noske-aeshinlgi rssoilnitzul uk mil &k
nktasé& ¢czerine getirildikindegkemmhelkti as & eké i ldeebkiill
pikseldir)

Se- me uZOdlleé ksée:- i mi sérasénda, té&klama illeminin ne¢
Farenin imleci, obeé¢vesindebultneyersaecobjeyisecébllirgirizEBurada ginled -

dek er ayréca se-me zor(lbukumi/ kpillayéd lékiéem)é @hjke | &e- i
oluflturdukunuz her bir eleman(kiril, kohden, d°i eme
dekiliklik yapmak i stencdetkliivesel farenie i@émkleanéobj B
secimi deni
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Kilittenme ayar |l aré b°ol ¢mg¢:

Izgaraya kilitten: k ml eci n €&zgara ~-izgilerinin k eileémé i m n
olanaké i-in satéré ilaretleyin.

D¢ kem noktasxénlktjhtldgﬂ,{:g,m noktal aréna atl amasé
ol anaké satéré ilaretleyin.

l'zgarayé d¢ke¢m noObtjaes émogdiunid ay a kkaelna:i ml ecémné €z ¢
istiyorsanéz ilaretleyin.

Dik (ortho) aktif: Dik modunuagm k i sterseniz ilaretleyin. Di k
-izilmesi i-in kolayl &k saklar.

Genel geometrikontroli: Ot omat i k ol arak genel geometin Kkon
yaparken karl &l al él abil €@delan@&lnalsaé °md teanlekr & (-d emo
onerilir.

Otomatik kontur objesi gizimi: K¢t ¢ phane, merdiven gibi ¢- boyu
amacéyla(b¢yeckypnojemesde s€éiras®inda zamanenkaybd
bir -er-eve haline ot oBuati bohuednda gbielerpespeespektifl | e m
penceresinde, tal @&ma d°nd¢me il 1l emleri sdér as é1
gosterilirler.

l zgara ve Sénérl ar Sekmesi

Genel Ayarlar [é]
Genel Ayarlar |Cizin1 Izgara ve Sinirlar | Girdi Birimleri | Kutupsal Izleme
[#1% Cizim aks
K Arah 200 cm [ Aks sinin
¥ Arahd ; 200 cm [¥] Kentur cizgileri
Z Arahd : 200 cm Sinir cizaisi renai ;
Rerk ()
Renk (36) : Cizim sirurlar
X b
[ vardma gizgiler : - Sol at kase: PP ——
Sad iist kijse : 2600 cn 2100 cn
[ Tamam ] I iptal
Detaylar iin khptalzgara Sistemive¢ i zi m Skaiélrdkalradr €né& incel eyini
Aks séAks ésénéré -izgisinin -izim alanénda g°r
-izileakakskanan¢gzerindeki sénéréné belirler.

Kontur cizgileri Detaylar igin kitapt&ontur Cizgileri bai | €k &né& i nceleyini z.
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Yar dé&mc & Detaylargcinkitapty¥ ar d 8 mc & | z gpaarl d 8kiémgsi lierciel eyini z.
Girdi Birimleri Sekmesi

Detaylar icin kitapt&irdi Birimleri bal | 8k &né inceleyiniz.
Kut ups alSeknedi e me

Detaylaricinkitapt& ut upsal i z| e meb aMlell ancémadimi k gi ri |

Goruntu K onfigirasyonu

38

¢al 81 ma ekranéné bekagmiigegr aasyyéornaun GBOrregnnttee men¢s g
getirilir. G°r ¢nt ¢ konfigé¢rasyoneklidiyheogahdbhéhmalii ekeani
ilaretlenir.

Goriinti Konfigirasyonu i3

| Tamam
C) -
iptal |

Konfigurasyonlar :

me [

GorintimenusunderGorintt Konfigirasyesna t € r é né t ékl ay én.

Me

A-&l an diyaldigikdiani-za |l &l marké i sd¢-ei n.

T

Tum katlara uygulamagin Tim katlara uygidae - e ne ki nii iflaretleyin.

E VYeniprojelerdss e -t i kini z ekr¥adshuBl asrateinkerkalniatidmretl| ey

E Tamanmbut onunu téklayén ve diyalogu kapatén.

Zaten ayarnltasn nkéolnfgogrérasyonunu, gere¢nt ¢ ko rasy
uygulayabilmek i¢in; GériintmenisinderGecerli konfiglirasyonu tim katlara uygula s a't

tékl ayén.

nfige
ér éné



Bolim 3 Temel Konular

Obje Segimi

¢izim alanénedemanf alesekkolieanheduvar, kiril, -izg
Obijeleri sine k , tal € mak, d°'nd¢',r me ki, | 1°ezmell dri kil -eirn n% n desl
se-mek gerekiObeSeddadé | Vemiel de.
Programda obje se-me iillemi i-in -elitli y°nte
Farenin s ot Fare sdcilecekbje ézerie getirilima e f arenin sol tulu
se-i | mil ol ur .

>

—r—
Obje ¢zdrliend Obj e s
Obje se-imi sérasénda, t&klama il | emi nSegme obj €
Uzakl éké( Ay a/Gena AyariéReunt eul ¢ uAkyuanra adrelkaerra bgii Irii rl .e r\ea&kr saa
pksel dir. Fare imleci, objenin se-me wuzakl|l éké
Se-me wuzakl &kéna girilen deker b¢y¢dykdike, obj e
se¢im yapmak icin imle@,bj eye daha fazla yakl al mak gerekec
kutusunda se-ilmek istenen objenin adé g°r¢ng
al amada farenin sol {frulu téklanérsa, obje se-i
Pencere(Window)secim ¢ i zi m al ané&nda bol bir noktaya fare
bir -er-evenin de fare Séeilbéecék kolej dlaereklet e

Se-ilecek objele Objeler

farenin sol tul u efcevkiginde kaldn&tjelersaciiecektir. Ta ma mé -
CrossifgGe -seciml i®)i zi m al anénda bol bamémokEFayea $are
bir -er-evenin de fare etel bceki @abpehareket-et
-er-eve taraféndaqi kiesdabijraelléere (t-emassvederi) . Kl
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fare kayBaréhién sol tulu tekrar teéklaneér. ter-eveni
b¢egten objeler se-il mil ol ur .

Klhavyeden shift vegakldd-tium uynap dle&rasae,r b sstd -dirmden s
g e - i | Imodursday-ai pnéekrarr secim modunteski haline getirmek icin gien yaparken Alt
tuluna ba@él masé yeterl

Hepsini seQuzen/HepsirBecs at é r € y a HepainiSepbbbar déakl anér. Ayréca Kk

| ¢

Se-ilecek objele Objeler

kal sén ya da -er -

ve A tull ar &n aHepsinirSekioknuet ub a-saalréaikt &da& | abi | ir. Komut |
-al €l ma pencer eysa nddee , k akpaat | nébitcEbopiederlsgiirl d 6 | € ndakii
Hepsini se- komutu ile bir-ok obje i-erisinden sade
icin;

E ¥nce -izim men¢gs¢nden ya da tool bardan ilgili obj

E Ar d & DideniepsiniSéomut u t €kl anér. ¢i zim men¢gs¢gnden hang
objeler (aks ise akslar, kolon ise kolonlar vb.) segilir.

Se-ilen objeler ekranda renk dekiltirir. Progr amda
isterse, se-iélmiltiobei riemgiBunwn i -in;
E Avarlar/Genel Ayartaat €r € t €kl anér .

E A- & Genel Ayarladiyalogunda Genel AyarlasekmesindeRenler b © 1 ¢ m¢nden, 0Se-ilm
satérénén karl éséndaki renk kutucuku farenin sol
E Tul basél é& tutul ar ak, a-8élan renk paleti czerinde

tul serbest bé&raké&l &r
E Tamam but onu t &kkl éalndéépk édnidyaa | soeg-dialnen renk yeni se-i
Bir objeyi se¢mekicintizern e t ékl adékénézda, eker objenin rengi d
bir sebebi ol abilir. Kl gili objenin katmané kilitli
E Avarlar’fkmman /Asyaatrélraérnéd ykKatdmahn o&yomalmaiaé& é k1l ay én.
£ A- &KatmanAvaradiyalogunda i1 gi |li objenin karl éséndaki kilit
ile bir kez téklayén. Kilit a-élacakteér.

E Tamam butonuna tékémnyépPbpdewmnhogdani ne teékl adékeéneé
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Obje se-imi zodm iykobmIetiko mnde dkjée se-imi ile
E ¢izim alanénda yaklai &l mak istenen objeler vy
E Godnti/Zoom Secimat ér &8 t €kl andékénda program se-il el
Secilidj el erin se-imini i pamlF artemeikn is pdnceresadimk air |8 a
Crosing se-im illemleri s e -sécili bir olgemin ézérigerfaenin solk r a r
tulu ile téklandékénda, oshej-eénim |s eo-bijrei rieptga In do
doner).

Obj el eri pencere se-imle se-ilmili durumunu ip
bas €l éylen se-ili objeler pencere i-erisine alég

Hepsini seomutunun tersi olarak da program#iicbirini Se¢mieomutu mevcuttur. Hicbirini Se¢gme
komutu daHepsinisek 0 mu t u ma n t Giiked/Nidbieni Se@deaétiaddert@olbardahlicbirini
Secmbutonu téklanér. Ayr éca kk lea kda EighékimaSe@tieomutu v e D

-al &l térélabilir. Komut tek baléna té&klanérsa

olur.

HichriniSecm& omut u il e se-ili bir-ok obje iaemaksi nd:

de mimkundur. Bunun igin;

E ¥nce -izim men¢gs¢nden ya da toolbardan il gil

E Ardéndan hi-birini se-me komutu teéklanér. ¢
objelerin (aks ise akslar, kalise kolonlar vb.) secimi iptdLuo.

Bir dnceki secimi tekrar se¢mek iciizen/Son Secsnat €r & t €kl anér . Bu kol

czerinde -aleélélan objeler tek seferde tekrar

Katl ar arasénda aiabeyitéinokatlarda tek aefetdsemikuidin 0 immekatlarda

se- komutu kullanél ér. ¥zellikle kolon vb elen

E Objeyiilgili katta segin.

E Objenin ¢st¢nde farenin sak tufluna basén.

E Tum katlarda seg at ér éné t ekl ayeén veya farenduirB sak
tulularéna ayné anda basarak ayné illemi yap

Kal €p PileMiméri PMoModar as éndaki ge-illerde objelerd

Bal ka biirmoddedya [see-,i lben obj el erdeki se-im, dike

moda ger.i d°o°n¢l degkende daha °nce se-i |l mil obj e

Kal ép plané modu bulundukunuz katuzmttéav amédmé, e

eder. Kiril, statik d°i eme vb. -percerd, inahal, tcingl bl e r
mimari objeler mimari plan modunda girilir. Aks, kolon vb. her iki moda ait objeler, her iki modda da
giril ebi ltitav.a nkéénsdaac aysedr, &laan objeler kalép pl an
mi mar i pl an modunda Adm¢laiinari Rlal aMEd| Prs amEa € da@ & 1 |
toolbardanMi_ma r i Pl amutkerd B pt &K lammar Qlik+Tap a uldan &k | ba y &
yapélabilir.

Proje yaparken herhangi bir objeyi bulup segcmek icin ObjgeBumut u kul | anél ér .
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E Duzen/ObjeBslat ér éné t ékl ayén.

E Objenin adé satéréna objenin planda g°r¢nen adeéné
E Bul butklayrinnu t &

E Programobjge yakl @d-aclhkt@&munu té&klayé&n. Obje se-ilecel

E Esc t ul udiyalogaa S&réak

Programda belirli objeleri se-ip bunl aré hafézaya a

bu objeleri tek komutla se¢ntem¢, mk ¢ nd ¢ r . Bu illem Se-komutKaayrdéeti lvee

mumkin olur.

E ¢izim alanénda istedikiniz objeleri yukaréda anl s

E Déczen/ Se-im Gr smlt@&mr&/nKe -tiérkil awad&w@deatse €r 1l i objeler |

E Projenin dahasonrakial amal arénda bu objeleri tekrar se-il
D¢szen/ Se-im Gruplhacerkgdse- itnekl dyeaéar | aDaha ©°nce se-
segilecektir.

Secimi Kaydéomutu ile bdl ek al €énan se-i mler, ge-ici, késa vadel

CunkiSecimi Kaydeto mut unun her kull anéménda eski se-imler b

alénér. Ancak progrmdmdd ukamlagkc & esduinthhageuplrafge& il e

m¢e mk¢gnder . Bu °zellik °zellikle b¢gyeék, kompl i ke prc

SecimGruboi | ul t ur mak i -in;

E ¥ncelikle oluiturulacak se-im grubuna dahil ol acas

E DuzenBe¢ m Gr/Gryplistesiéat ér éné t &kl ayén.

E  Grup Secindiyaloguekrana gelecektir. Buradar up Od wtidrmuunu t &kl ay &n.

E A-é&lan diyalog saté&réna olulturulacak se-im grubu

E Cizmaa&@m °nceden se-ilmii bulunan objeler olultur
mevcut gruplar | istesinde yerini alacakteér.

Olulturulan se-im gruplaréndaki objeleri projenin

E Duzen/SeciBr upl ar é/s@nt @p élniéstt €kil ay én.

E A-éGrmhistesiivaloqtl)/levcutGrupldristesinden se-mek istedikiniz s
tulu ile téklayén.

E Se- butonunu teékladékénézda il gili duumd a dahi l
gel ecektibir danl ff&ilSmkeg rbubtuo nt uenkardatsegsplirsinzar ak ar

E Se-ilmii bir grubu se-mekten vazge-erseni z, me v c L

farenin sol tuflu ile té&klayén.

E Hemen ardébdfon &eu me ékobjaeyirgekisecknlkalkadk t € g r

Her hangi bir se-im grubunu iptal etmek isterseniz,
Grup Sil butonunu tékl ayén. K1 gi lri se-im grubu mevc
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Komut ve Bilgi Girildi

Program ili komutla yapar. «xii hangi kolull ard
kullanélan ara-Ilar klavye ve faredanél éSak Fealr e
téklyamaa bir iyledyeanp éslhéirfkte,n,c tkrllav F5, F6 vb tul
Programda komutl ar men¢i,de veya toolbarda bul
farenin imleci, toolbarda komutu teiheden ikon Uzerine getirli v e s ol t ul t ékl ané
Men¢sgden komut -al &ité&rmak i-1in;

E Farenin imleci komutun bulunduku men¢ ¢zerin

E Men¢ a-él é&r ve komut téklanér.

E Eker komut bir alt meng¢deyase |%mrc ev ealkto muen g &tk

Ayné Magdaj Sakéméndaal &it8

réel é&rken ne yapeél mas
Komut s¢resineétepermésapmatéill eyili hakkénda

Komutlar- d 1t & r &1 & r k eioimayam miiiitobjeder progegm | ti &r a f &rnBll aagedek a p a t
komutun iilletilmesi sé&rasénda hangi Y¥obgkBERrin
olgilendirme yaparkesadeced € | ° | - ¢ | e n d iduvame kalon gibbljeled detnidfi triermn, ¢
tim objeler iraktiftir (silik durumdagériinirler).B°® y|l ece hatal &€ mbf ar asfeén c
engellenmil olur.

Programda komut -alé&lté&rmanén bal ka Ayarar/Geml u d

AvarlalGenel Ayanta Sak Tul ilseatMerme i Gasteard)i ise ge-erlic
en -ok kullanélan komutlarén |istelendiki meng
getirilir v eerbirobje seqiifve tizérlkd am&k . t Ek t &kl anér sa,
komutlar sak tul men¢de | istelenecektir.

Avarlar/Genel Ayaffaenel AvarlarS a k Tuj i | sea tMeerné idoasrteetrl)i deki |
deki l dir. Balkas dk rt wleynd |dfpaaframdeznsarma meanByt t e
bir I

durumda Ctrl tulu ile Il i kte farenin sak tu

& | Son Komutu Tekrarla

Zoom

Zoom Pencere Ctrl+W

I

i

Zoom Sinirlar Ctrl+X

3
[N

Zoom Hepsi
Zoom Geri

Kaydir

Kat Genel Ayarlan
Kat Kopyala
Mimari Plan/Kalip Plar Shift=Tab

W W e 0

Analiz+Eetonarme Fa
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Komut ,ted&mas&n kull anélan komutu,n mdrceyemekdy a .t cmlm
tekdar & metatlakku 1€l anél abi | ir.

A Klavyeden enter tufluna basmak

A Ayarlar/ Genel Avyarlidra(rS®ak iTywkie ni lkd aMefmedieG® sCiterrl) t u
sak tuliuna basmak

A Ayarlar/Genel Ayarl#Benel Ayarlsrf Sagl i1l e Men¢dcRisltlean fidraaritd isak
basmak

A Sak t ulSomkomuytudiekradaat ér € né& t &kl amak.

SirekliCizimMode | anaké& ile, bir komuttanr - &8Bmasieanenasleriil &i

ise kanu t uygulandéa@dunda, senlognaér rkaz . Ayné komut i - e

bekl er. Ko mut ancak ESC tuluna baséldékénda sonl arl

program komuttan -a&ké&irt&emar&zarbd&lomart u -

SireklCizimMods e - ene ki ni aktif/inaktif yapmak i-in,

E Avarlar/Genel Ayarlarat ér éné t ékl ayén.

E Cizim sekmesinde bulun&urekli Cizim Moduat ér éné t ékl ayén.

E Satér ilaretli ise ilaretedkbakkaekakr. sganeklri ifnar
i retenecek, Surekli Cizim Modu aktif 6aelecektir.

¥rneki nAkskud muatnidrc® - al 81 t &r mak i stesin;

E ToolbardarAksi k onu t ékl anér .

E Mesaj SabBAksadail k noktaséné verind mesajé belire

E ¢izi mdal @oi& nokta t &ldlaknd lagreda omM&sajn| &t dmd e nok
dekil ecektir.

E ¢izim alanénda bir nokta daha teéklandékeénda, aks
mesaj satéréyla kullanécénén her an karl éséndadér

Obje secimi gerektiren komutlarda komutua | & gl té&rmak i-in bir veya birden

Bu komutl arén -al 81t 8rodljmea smearnitl 8k &k ovkeaytau totbg leé Ested ti é

|l ekl indedir. ¥rnekin;

E OnceDeki [ t petlidle@bdjkedl a¥n&r, sonr a obje se-ilir

Ya da;

E  Once obje/objeler secilirsone ki [ t i r/ lbmwet v z-edll &ktl &rd !l &r

Duvar, kir[l', kol on vb. komutlarda, komut =-al &ité&rr

alané tékubhnédrubvaerobje ol

Bir komut - abiérd tidamutk etn@tbladkdaus a, ptal élod ur ve t &kl a

gelir.

Bunun yanénda bazé komutlar ilKk -al &1 &1 an komut |l ar

Bir komutn;abehat Br &1 & o knantilk koraut igtdl olndadad,l aé kasnattigk - al &1 &1
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olur , komut bittikten sonra ilk komut kal déké

Tanéml a, Paralel ve Dik Referans gibi komutl!l ar
KomutSat ér é

Program ili kogriutl al wlalpard a kyid pyshcaankaénn &a,r . b iKlogniu t

kull anélan ara-lar klavye ve faredir. Sak el

t €kl ama vy a kewh&lavpeden shift] ctrl,yF5, peevbt@ mr ger ekt i ki nde sol

Bunun ol anaklarén yanénda bazé komutlar i-in Kk

: I

Komut :

“Iptal*

Komut : Kirig

Ik noktay! belirleyin veya [Ayarlar/yerlesimi degistirmek igin *bosluk tusu®] :

Kiris - 30/60 1Ik noktay verin,

Komut satérénda komut yazélarak komut -al é&lteér
Komut satéré& se-yeanedkd ial- &l alkialpiarb.Bl lgbmuwti rsdt &rkd
bulunur.

Komut satéréné kapatép a-mak i -in herhangi bir

aktif ya da pasif hale getirin.

V' | Genel

= v || Dedistir

E E'-' v || vakalama

v | Cizim

v || Analiz

v || Dedistir

v || Komut satin
Yap! Adac

v Proje Takip

B8 koordinat Kutusu

58 | Ozellestir

Komut
dosyas

sat &r & belirvelpiograk klasdrt iceaisindei var imlidecadaliad.bit ¢

€ n éidecadadias.&tndlo&dyéars.é né a- arak komut satéré |
Dosya i-erikinde; ¥rnekin -izgi i -in; ; A- ekl a
Komut adé = Li needéeé=sall todllamméd k kdoineuaayn edi | mi [ ti

idecadal i as. txt i -erisinde Iy dekiltirdikini
olursunuz.
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Olgek

E ¥l -ek organizasyonu i-in proje ayarlaréné proje
kaydet mek m¢gmkegndegr . 1/i1-0i0On iavyirné abyirré abyiarr ayyaapré | alb
projei -in varsayél.an dekerler kullanél ér

Girdi Birimleri
Programdad at a gi r i mi birsnéar &ksud N ddmrkiiGemeAyaildri y al ogunda o0Gird

46

Projede -alé&ima ger-ek boyuttgeyapkl BoyuThadcéanah

bir obje birimolam k kul | anél &ér .

Mi marinin geleneksel °l - eki olan 1/50, 1/100,

-iziciye g°nderil mesi) Pwoje/gira/dl@skadtad aviedroibl aibré.r .

1/ 20

¥l - ek

Projede kull anélamj e aga®z &likrséerkd n ikd eejrey asreg @y €1 &on (chk

1/50 °|l-ekine g°re ayarlanméit

Proje 1/50

o] - €

ér
dekiltirilmelidekte¥Y¥ynepkinacakl1060r°p&oyehks akloirlglaaii iz

varsayél an dekdmekidirg®re 2 kat be¢yeét ¢

Bii ml er i 0 s ek meBuidipatbgdasecileretini, biitie diyaloglardgkoordinatlardave
Olgulendirméerde etkili olur. Girdi birimleri, koordinat sisteminde, 6l¢tlendirme vb tim mimari
°kelerde etkindir.

Genel Ayarlar @I-g_hj

Genel Ayarlar I Gizim I lzgara ve Siwdar  Girdi Birmleri

Temel Birimler:

" Metre " Fit ve kesiriing
* Santimetre " Fit ve ondalk basamakl ing
(" Milimetre " Ondalk basamakh fit

" Kesiriing

" Ondalik basamakd ing

Bigim :

Hane Saysi 2 hd

OK | Cancel

r
-

T

Avarlar/Genel Ayarkarat €r &€ t ékl anér .

0Girdi Birimlerioé sekmesi tékl anér .

T
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Temel Birimler:

Metre: kKl aretlenirse, b¢teéen birimler metre ol
°]l - ¢l endirmeler metre cinsinden tanémlanér.
Santimetre Kl aretlenirse, be¢t ¢n abridraikml ed e ksial nktei nmeetrr
Olgulendirmeler santimer € ci nsinden tanémlanér .

Milimetre: kKl aretlenirse, be¢teéen birimler mil i metre
°l - ¢l endirmeler milimetre cinsinden tanémlanér
Fit ve kesirli in¢: etlenirse, bitin birimler fit ve kesirli ing olur. Diyglb ar d a k i deki
koordinatlar, dlgilendirmeler bu birdet a n & mBiremfoemate® r ne k06 B354 " | ekl i
Fitveondd ®aks a nimck | €] aretl enirse, basamalil & mher of ut

deI,giI’kenI eFrar kodtrdighandirmel er brmatth r ne¥d-ea t ar
10.7" ekl i ndedi r .

Ondahganfisklkd aretl enirse, be¢t én bifimler ondal &
koordinatlar, ©°1-¢l endirimiormate r n H889b ekl mddetdanénmn

Kesirliing k | aretl enirse, be¢téen biyimler kesirli in
°l - ¢l endirmel er bu dmagi rnmdeBOili2d neéknhlianndéerd.i r .Bi r i m

Ond abaélka mimdk | éxtlénase e b¢teén birimler ondal ék baseé
t |

dekilkenler, koordina ar, ©°1| - ¢brmad@ir nm#0.#r bu
l ekl indedir.
Bicim:

Hanesay:€ s\i rg¢l den sonra ka- hanei gt ehk¥emesané
secilirse,birimler virgulden sonra iki hanke ldinde gosterilecektir.0 segcilirsebirimlerin virgtilden

sonrasé g°steril meyecektir.
Kesirler Kesirliin  f or mat énda yapélacak ©°1 - ¢lleecnedkiirnme nb en
Listede, 1/ 2, 1J, 1/ 8, 1/ 16, 1/ 32, 1/ 34 hassa:

segcilirse, birimler kesirsiz gorinur.

AyrbBbaaé obj el erd rnn édypadr/|paernécnedrae dvsea rOBiramgdsekmdii r me
mevcutturBur ada yapélan ayar, KapP2/lpemeeu edlej & uil 4 iam
kesit kot, plan kot °l-¢lendirmeleri burada be

Ka p acerP igin;

E Avarla®bj e AXKw@rélnared /es aA o &n & réé

E oBirimlerdé sekmesi téklanér.

¥l -¢lendirme i-in(°rnekin i- ©°1-¢lendirme);

E Avarla¥ | - ¢ | e rOttiilendinee st- &k & ané&r .

E oBirimlerdé sekmesi téklanér.

Birimlers ek mesi ndeki parametreler yukar éda Ba-&knldan

al ané&nda alraldrteveuttui. par amet
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Yuvarlamaar a | Metér e, santi met r e vy dacak @cllendirménimguvarlama ol ar ak
aral ékéné imel iymlkers.e-Yuvarslea °l -¢lendirme tam deke
Olgtlendirmes e - i | en ar al ék kadar yuvarlanér.

Sé&firnigoster k [ ar et | i dekil se, sol daki s,é')féekiva bokRDaye
dekerini, 20 oalreertadk C°ils-e;|0e n2d0i rdierk.erkil 0. 20 ol arak ©°I
Ke- ok kekesiliingfaetma€é se-il dikinde, kesir késménén b
Kl aretli i se kesir tam sayénén biraz ¢stm&nde ve Kk
blyuklikte gosterilir.

Séf ér :Diititolculegdirmeted fitten kuclik® | - ¢ d ekdegrnisrtcee )i | i p g°steril me
pelirler. ¥rnekilb" i deket yindd"e boalrasrdk @g° sld"'er i r . Kl al
l ekl i eritte g°st

01 arabékBénda¥ghekeénlBe " dekerlienredisarei pl nbi rk é°simeé¢
aral ékemekadadekBbBbsda/ 8" "-odlakaki g8s5terilec-gktir. Bal
aral ékéndaki in- tdekerleri g°sterilmeyecek

Mut |l arki ns &f Bkqno-kesiresré f ér ol duku °] - g enidni-rinme gd°eskteerriin
g°sterilmeyedekini¥rmekin tam 10' dekerinde bir ©°1-
100" | ekl inde g°steritllekleikndea .g%dtaegreitll a c eketkiirl.se 10"

Ayr @cancdcierbthir d
satér ¢stegnde f
arzu edilen birim segilir.

y al oagnlaa r-&anl &Hd iérrikrelne ksid ytiéisstadlneadlidli ikri . |
re

i
a nin sak tulu téklanér. B°ylece sa

Orijin ve Koordina t Kutusu

Orijin(O0, 0) ekranén sol al t keiesinde, daire il e
koordinatl ar gl obal koordinatl ardér . r@lanaglik nden ge- ¢
eksen ise Z eksenidir.

A

Yy
® >

:0,0 X

v
Koordi nat sistemi, X (apsis), Y (ordinat), Z(kot),
parametrelerin kullanél dékeé ar &oeordikabkotusd iizeriade k ut us ud

bulunan dekerl er de d krk kobrdinat. kutusumda dztenehilir. Kapmlinad i n a t bi l
kutusu Uzerindeki X, x eksekbordinat bilgisinin Y, y ekseni koordinat bilgisinin, Z kot bilgisinin, L
uzunluk bilgisinin, Aise- € bi |l gi sinin tanémlanmasénda kull anél ér
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Kordinat Kutusu X
X [807.1em L |24368¢cm
¥ |102485em A [209.05

["Z |0cm

X,Y,LZd e k e r | g saitimetreg nhilimetre, fitveingc i nsi nden Bknuhi¢imnél abi l

E Avarlar/Genel Ayartag k | anér .

E A - édiyalogdsGirdi Birimlers e k me s i Kategérk 1 a h & §dmel 8irindelr, 8dlUminde

birim segilir.
E Tamam but ondyaldgdak € & 8 & € a k
E Koordinat k ut us ugird biryma daéak secilankbirib cirlsipderia @ 8 MA an ér

parametresisea - € d & r dereee cmsinden girilir

A

X2,Y2
y
L1
X1,Y1
Al
< 0,0 »
X

v Uzunluku ol an herhangi bir ob
Koordinat kutusuna deker girmek i-in agdebl avy
kutucukl ar teékl emér .bikdnglie-y akzugtl vcru kvtea kilkavy eden
basél déktan sonra satér ké&rmézé renge b¢rener.
kilitlenmeyen dékedlemrendadaleikleed ek, ladxXeeYs Alvéelt Kk al
satérlaré ayné anda kullanélabilir.
Kol on, tekil t emel gi bi objeler uzunluk bilgis
Bunun yanénda -ieber deuatukkar &l obmalkiuloibg i n¢ a
alané i-erisinde illem yapélacak her nokta koc
tanémlamak i -in, ya Oballangé- veeya tdbi rnorkadlal
koordinat delkerisgoudunli mimelveair.
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Yukar édaki l ekilde (X1 ,Y1) (X2, Y2) séraséyla o

Al ise a-éseéedeér.

E ¥nce obje téklanér Kkml e- obje moduna ge-er.

E Objemodundayke X tufluna basél &r, X1 dekeri girilir en

E Y tuluna basél &r, Y1 dekeri girilir ve enter tul.u

E ¢izim alanénda hangi nokta teéklanérsa, i ml e - k o c
girilen dekéehbeakiantrbaktaac akt ér

E Bu anda program ikinci noktanén yerinin belirle
objenin sanal g°r¢nte¢se de imlece bakl & ol arak de

E X tufluna basé&l &r, X2 girilir, enter tufluna basgl &

E Y tulupnavYBasdiglkiém, umatrémassuir .

E ¢izim alané teéklanér.

E Obje belirtilen koordinatlarda olulacakt&r.

E Esc tufluna basélarak moddan -&keé&l &r. Obje -izi mi

Kstenirse, 2. nokta tanémlanérkeé dablfubkbhaBgél ar éné

E Klavyeden A tuluna basé&l é&r ve A1 dekeri girilir.

E Enter tuluna basé&larak program girilen dekere kil

E L tuluna basé&l é&r ve L1 dekeri girilir.

E Enter tuluna basél ér

E ¢izim alané& téklanarak i [dirmekicmEstnaimbnaébas®bge. -i z






